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542 APC

SSLIDYNE

Acerca de este manual

Manual Junio de 2025
Firmware 5B -2.11

Solidyne® Todos los derechos reservados. Ninguna parte de este manual se
puede reproducir, copiar o transmitir en cualquier forma o por ningin medio
electrénico o mecanico: ya sea en su totalidad o en parte.

Gracias por elegirnos

iFelicitaciones! El equipo que Usted tiene en sus manos
cuenta con la mds alta tecnologia para audio digital. El
procesador 542APC es el tope de linea de la serie de pro-
cesadores Solidyne. Hemos volcado en este equipo mas
de 40 afios de experiencia en procesadores de audio pa-
ra radiodifusion.

El 542APC introduce una importante innovaciéon en el
campo de los procesadores para FM, pues se trata de un
nicleo de procesado de audio (Audio Processing Core)
sobre el que corre una aplicacién (software) de procesa-
do de audio que determina las caracteristicas (modelo)
del equipo. Se pueden descargar gratuitamente desde el
sitio web actualizaciones para un mismo modelo, en for-
ma indefinida. Y puede adquirirse una aplicacion mas
avanzada que expanda las prestaciones del equipo, lo
que equivale a tener un nuevo modelo de procesador...
pero sin cambiar el hardware.

Todo el control y ajuste del 542APC se hace conectando
la unidad a una red local, y usando un navegador web en
cualquiera de las terminales del la red. A través de la di-
reccion IP del 542APC se accede a la interfaz de control,
que presenta un entorno intuitivo disefiado para operar
en pantallas tactiles. El acceso por IP abre la posibilidad
de controlar remotamente a un equipo ubicado en planta,
si se configura el acceso remoto a la LAN via Internet.

Otra posibilidad de control, es mediante el controlador re-
moto 542RM (opcional) que cuenta con una pantalla tac-
til de 7” que permite comandar al equipo y monitorear pa-
rdmentros de la transmisién desde los estudios.

Los aspectos esenciales del equipo se pueden manejar
desde la mini-pantalla OLED y JOG de control incorpara-
dos en el frente del equipo.

542APC incluye un codificador interno RDS para envié de
texto a la audiencia. Y codificador estéreo de FM con do-
ble salida MPX.

542APC no es solo un procesador de audio, sino también
un instrumento de medicién y control; pues incorpora un
sintonizador de FM y una etapa de analisis de sefial en
tiempo real que posibilita monitorear aspectos de la
transmision y del propio procesador (profundidad de mo-
dulacién, nivel tono piloto, RDS entre otros) y diversos pa-
rametros de la calidad de audio. El sintonizador puede
sintonizarse a cualquier frecuencia deseada, que lo habi-
lita a monitorear otras estaciones de radio.

Lea detenidamente este manual para obtener del equipo
el maximo rendimiento.

Embalaje y accesorios

Dentro de la caja Solidyne 542APC encontrara los si-
guientes componentes:

1 Procesador Solidyne 542APC

1 Manual de uso

1 Cable de alimentacion (Interlock con toma de tierra)
1 antena telescdpica extensible

1 micro-antena (terminal BNC)

1 Certificado de Garantia

AR N NN NEN

4 Topes de goma autoadhesivos

Por favor, revise al recibir que todos estos elementos
estén dentro de la caja y que el equipo no haya recibido
golpes en el traslado.

Recomendaciones para el montaje

El procesador Solidyne 542APC esta previsto para ser
instalado en un rack normalizado de 483 mm (19"). Re-
quiere una unidad de altura libre. También puede ser ubi-
cado sobre una mesa, para lo cual se entregan los topes
de goma correspondientes, que se adhieren a la base de
la unidad.

Cuando monte el equipo a un rack; utilice siempre torni-
llos de cabeza plana con arandela flexible (plastico o go-
ma). Tenga la precaucidn de ajustar primero los tornillos
inferiores y luego los superiores, para evitar que el peso
de la unidad genere un brazo de palanca sobre los angu-
los superiores. No ajuste mucho los tornillos, una leve
fuerza al arrimarlos es suficiente. Excesiva fuerza sobre
los tornillos puede deformar o incluso quebrar los dngu-
los del panel.

REFERENCIAS

i‘j‘j Esta unidad opera con 110/200VCA.
La tensidn se selecciona desde una lla-
ve en el panel posterior.

AC VERIFIQUE ESTA LLAVE ANTES DE
Voltage ENCHUFAR EL EQUIPO.

Para reducir el riesgo de choque eléctrico, no retire las cu-
biertas del gabinete. Las piezas internas no requieren man-
tenimiento del usuario. Refiera el mantenimiento a perso-
nal técnico calificado.

El cable provisto con el equipo posee cone-

xion a tierra. No lo reemplace ni use
i adaptadores.
ASEGURESE DE CONTAR CON UNA

TOMA A TIERRA CONFIABLE.

Audio Processing Core - SOLIDYNE 542APC
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Glosario

REDES Y CONFIGURACION IP

Direccion IP (IP Address): Identificador tinico de un disposi-
tivo en una red local o publica. El 542APC puede configurarse
con IP fija 0 automatica.

DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol): Protocolo
que asigna automaticamente una IP a cada equipo conectado
alared.

Méscara de Subred (Subnet Mask): Define el rango de di-
recciones IP que pertenecen a una red local.

Gateway (Puerta de enlace): Direccion del router o equipo
que conecta la red local con Internet.

DNS (Domain Name System): Servicio que traduce nombres
de dominio (como solidyne.com) a direcciones IP.

Puerto de red (Network Port): Punto Iégico por donde un
equipo escucha servicios de red. Ejemplo: el panel web del
542APC usa un puerto para ser accedido via navegador.

Port Forwarding (Redireccion de Puertos): Configuracién
del router que permite que conexiones externas (desde inter-
net) lleguen a un equipo interno (por ejemplo, acceder al con-
trol remoto web del 542APC desde afuera de la emisora).

NAT (Network Address Translation): Sistema que permite
que varios dispositivos compartan una misma IP publica, asig-
nando puertos internos distintos.

LAN (Local Area Network): Red privada que conecta compu-
tadoras, consolas y servidores dentro de un mismo edificio o
sitio.

WAN (Wide Area Network): Red mas amplia, como la que in-
terconecta varias estaciones o llega a internet.

Multicast: Modo de envio de datos en red que permite que
una sola transmision llegue a miltiples dispositivos simulta-
neamente. Usado en AolP y streaming profesional.

AUDIO SOBRE RED / AolP

AolP (Audio over IP): Transporte de audio digital a través de
redes Ethernet. Permite reemplazar cables de audio analdgico
por infraestructura de red.

AES67: Estandar de interoperabilidad que permite que equi-
pos de distintos fabricantes (Dante, Ravenna, Livewire) traba-
jen juntos sobre AolP.

DANTE: Protocolo de audio sobre IP desarrollado por Audina-
te. Es compatible con AES67 (opcional en el 542APC).

LATENCIA: Demora en milisegundos entre la emision y recep-
cién del audio. En AolP es importante mantenerla baja para
evitar desincronizacion.

Jitter: Variacion de latencia en paquetes de audio digital. Pue-
de causar artefactos si no se maneja adecuadamente.

< STREAMING Y PROTOCOLOS

Streaming: Transmision continua de audio (o video) a través
de una red, sin requerir descarga previa.

RTP (Real-time Transport Protocol): Protocolo utilizado
para enviar audio en tiempo real. En 542APC se usa para enla-
ces STL.

RTSP (Real-Time Streaming Protocol): Protocolo de con-
trol usado en sistemas mas complejos de streaming (no es re-
querido en 542APC).

Icecast: Servidor de streaming que permite distribuir sefal de
audio a mdltiples oyentes por internet, usando MP3 o AAC.

Shoutcast: Sistema de streaming similar a Icecast, amplia-
mente usado en estaciones web.

MP3: Formato de compresion con pérdida. Muy usado en
streaming por su bajo consumo de ancho de banda.

AAC: Formato de audio mas eficiente que MP3, usado en
transmisiones de mayor calidad.

Bitrate: Tasa de datos del audio transmitido (kbps). Cuanto
mas alta, mejor calidad pero mayor consumo de red.

Buffer de streaming: Memoria temporal usada para almace-
nar unos segundos de audio antes de reproducirlo, compen-
sando pequefas interrupciones de red.

Servidor de Streaming: Sistema que recibe audio desde el
codificador (como el 542APC) y lo redistribuye a los oyentes
(Icecast, Wowza, etc.).

Receptor de streaming: Dispositivo o software que recibe la
sefal enviada por el 542APC y la convierte en audio
nuevamente.

{ SEGURIDAD Y ACCESO REMOTO

Firewall: Sistema que controla qué conexiones estan permiti-
das hacia/desde un equipo. Debe configurarse para permitir el
acceso remoto al 542APC.

HTTPS: Version segura del protocolo HTTP. Protege las co-
municaciones con la interfaz web si se implementa con certifi-
cados SSL.

VPN (Virtual Private Network): Método para acceder de for-
ma segura a una red remota como si estuvieras conectado lo-
calmente. Ideal para controlar el 542APC desde otra ciudad.

Autenticacion: Proceso de verificacion de identidad mediante
contrasefia o token. EI 542APC permite establecer clave de
acceso.

Firmware: Software interno que controla el hardware del equi-
po. Puede actualizarse para obtener mejoras o correcciones.
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Seccion 1 Guia rapida de instalacion

ALIMENTACION Y ENCENDIDO

® E;v @ ), Antes de enchufar, verifique en el panel trasero la posicién de la llave SELECTORA DE TENSION DE
owes RED 200/240V o 100/130V, segun corresponda.

Utilize el cable Interlok de tres clavijas suministrado y asegurese de contar con una puesta a tierra
apropiada. La unidad posee una llave de encendido.

CONTROL

Algunas funciones bésicas se pueden configurar desde el frente del equipo, usando la rueda de co-
mando. Su uso es intuitivo: Gire la rueda para elegir opciones y cambiar valores. Oprima la rueda para
confirmar un valor o acceder a una opcién.

s o CONEXION ETHERNET

Todas las funciones y ajustes del 542APC se manejan desde una interfaz grafica WEB a la que se ac-
cede conectando el equipo a una red local. Use un cable UTP estandar para conectar el puerto
ETHERNET del 542 ACP al router de la LAN. De fabrica el equipo viene en modo DHCP. El router le
SOLIDYNE 542 asignara una direccién IP, que muestra la pantalla de inicio del procesador.

| IP: 192.168.0.80

CONTROL WEB

Usando una computadora de la red, ingrese la direccion IP del 542APC en un navegador WEB. El na-
vegador mostrara las pantallas de Control WEB. La pantalla inicial es una pantalla de Estado. Para
cambiar opciones del equipo, pulsar el boton ADJUST MODE ubicado arriba a la derecha.

| MAC: D8:80:39:32:FD:M1

PRESET F: X TEHDEDERZS

ENTRADAS

T e " CONEXION
La entrada activa predeterminada es analégica balanceada con conexién XLR. Hay una segunda en-

L'I trada analdgica sobre RJ45 (compatible con StudioHub(c)) y entradas digitales AES3 y AolP (opcio-

s e W ey nal). Para usar otras entradas proceda como se explica a continuacion.
nalog- nalog-1 =)

AJUSTE

Las entradas analdgicas estdn ajustadas para trabajar a -18 dBfs con nivel nominal de +4dBu. Asegu-
rese que en uso normal de la consola de aire (0 VU), los picos en el indicador del 542APC estén entre
-22y -9 dBfs.

Si fuera necesario ajustar el nivel de entrada, puede hacerse desde el frene del equipo como se indica
a continuacion.

SELECCION DE LA ENTRADA (desde panel frontal)

Gire la rueda de comando hasta visualizar la pantalla INPUT (vumetros).

Pulse la rueda de control para acceder a la configuracién de “entrada activa”.

Gire la rueda para elegir la entrada (se muestra numero y nombre de la entrada ej: "2:ANALOG2").
Pulse la rueda para confirmar la seleccion.

1 2 34+ 4 & La entrada activa seleccionada quedaré indicada en la pantalla de vumetros de entrada (INPUT) por
F1-81_ -83 -17.-90 -18 una flecha.

A N N U N N

CAMBIO DE GANANCIA DE ENTRADA (desde panel frontal)

v Gire larueda hasta visualizar pantalla "enter SETUP MENU" y pulse la rueda para ingresar al mismo
v Gire la rueda para seleccionar "IN"y pulse la rueda para ingresar al SETUP de entradas

v Pulse la rueda para seleccionar'INPUT SEL". Gire la rueda para seleccionar la entrada deseada y lue-
go pulse para confirmar.

Seleccione "GAIN" girando la rueda y pulse para activar el cambio de ganancia.

Gire la rueda en sentido horario para aumentar la ganancia y en sentido contrario para disminuirla.
Ajuste la ganancia para que los vumetros muestren un valor pico entre -22 y -9 dBFS.

Pulse la rueda para confirmar la ganancia.
Gire la rueda para seleccionar BACK y salir de este mend.

Gire la rueda hasta el ultimo icono "BACK" para salir del menu SETUP. Los cambios seran salvado
automaticamente.

AN

AR N
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SOLIDOYNE 542
IP: 192.168.0.80
| MAC: D8:80:39:32:FD:W1

SOl & | TEHDEDERSS

CALIBRATOR
TEST TONE

FREQUENCY [Hz]

® VALID ® 5TEREO

SALIDAS

MPX

El generador estéreo tiene doble salida MPX con ajuste de nivel independiente. Conecte una salida
MPX al transmisor usando cable coaxial de 50 o0 75 Ohms.

AUDIO

Hay dos salidas de audio estéreo analdgicas balanceadas: sobre XLR y sobre RJ45. Ambas salidas
pueden entregar audio con pre-énfasis a 50/75uS o audio de-enfatizado (para WEB-casting o enlace
con repetidoras). Para activar el de-enfasis en las salidas de audio se debe acceder al control web.

NIVEL DE MODULACION

Para el ajuste de nivel de modulacién, 542APC cuenta con:

. sintonizador interno
. medidor de modulacién
. generador de tonos de calibraciéon.

ANTENA DE RECEPCION

La transmision de la propia emisora (o de cualquier otra) se puede sintonizar en el 542, para monito-
rear en tiempo real el nivel de modulacién, entre otras mediciones.

Conecte la antena telescépica suministrada con el equipo al conector FM ANT (BNC) del panel trase-
ro. De fabrica se incluyen dos antenas receptoras: una antena telescépica y una micro-antena fija.
Usualmente la antena telescopica es adecuada para recepcion en planta transmisora. Para mas deta-
lles sobre recepcion y antenas consultar 2.4 - Antena receptora de FM.

TONO DE CALIBRACION

Utilizando una computadora conectada a la misma red que el 542 APC, ingrese en el navegador (prefe-
rentemente Google Chrome) la IP del equipo indicada en la pantalla OLED. Apareceran las pantallas de
control WEB.

L& SETUP En el &ngulo superior derecho, puse el botén SETUP.

En el menu de la izquierda, seleccione FM output (MPX)

Encienda el CALIBRADOR del equipo. El audio de entrada serd
reemplazado por un tono sinusoidal. De fébrica el tono piloto
estd ajustado a 9% y RDS a 4%.

AJUSTE DE LA MODULACION

Usando la interfaz de control web, acceda al receptor/analiza-
FM RECEIVER - ANALIZER dor de FM, pulsando el icono correspondiente en el menu de la
izquierda.

Ingrese la frecuencia de la emisora para sintonizar la transmi-
sién.
Verifique el nivel en el indicador de modulacion.

Para que las mediciones sean validas, el indicador RxQTY del sintonizador debe indicar GOOD.

Si hay problemas de recepcion, antes de proseguir con la calibracién realizar los ajustes necesarios
en la orientacién de la antena, o cambiar el tipo de antena.

Ajustar el nivel de entrada MPX en el transmisor para lograr la modulacién deseada (usualmente
100%) observando el medidor de modulaciéon del 542.

De fabrica, el nivel de salida MPX del procesador es 5 VPP. Para un ajuste fino puede cambiar el
nivel de salida MPX, desde la pantalla WEB del 542APC.

Apague el CALIBRADOR. Se restablece el audio de entrada, que modulara en picos al nivel ajusta-
do con el calibrador. Para mds detalles ver 3.8 — Ajustar la modulacién en FM

Péagina 10
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WAMAO DT

VFRESET QI < TEHDEDERSS

Permitir el control remato £ 3

Espere hasta que su asociado se conecte a la
sesidn.

Cddigo de sesion
s23-429-648
Su nombre

LABO-D-02

Descripcién

|!‘| | Cancelar |

www.teamviewer.com

Listo para conectar (conexidn segura)

SONIDO

La radio ya estd al aire con el sonido del Solidyne 542APC. Ahora puede escuchar los diferentes
PRESETS de fabrica para fijar el sonido que se ajuste a las necesidades de la emisora.

Sintonice en un buen equipo de audio (o use buenos auriculares). También puede escuchar la
transmisién usando el sintonizador interno del 542APC. Proceda como se describe a continuacion.

1. Desde el panel frontal, gire la rueda de mando hasta visualizar la pantalla PROCESS. El ajus-
te actual se muestra en la linea inferior de la pantalla.

2. Pulse la rueda de control para cambiar el ajuste actual.

3. Gire la rueda para elegir un ajuste, y pulse nuevamente para confirmar. El sonido en el aire
cambiara gradualmente hacia el nuevo ajuste.

4, Desde la interfaz de Control WEB, los ajustes se pueden cambiar desde la secciéon PRESETS
ubicada en el area fija de visualizacion.

562 APC tiene 16 ajustes pre-establecidos en fabrica, que no pueden modificarse. El usuario dispo-
ne de 16 memorias de usuario para crear sus propios ajustes, partiendo de los ajustes de fabrica.
Esto se hace desde las pantallas de Control WEB.

SOUND WIZARD
Los controles WIZARD permiten cambiar las caracteristicas basicas de cualquier preset, con tan
solo 4 controles:

e Bright (brillo)

e Bass (bajos)

*  Compression/Density (densidad)

¢ Loudness (Intensidad)

También se pueden activar/desactivar y cambiar el grado de accién de las etapas ENHANCERS:

. EQ paramétrico
. Bass enhancer
. Stereo enhancer

Asistencia Técnica Remota

Una vez que el equipo esta instalado, si es necesario, el equipo ATR (Asistencia Técnica Remo-
ta) desde fabrica pueden acceder para realizar ajustes y mediciones finales.

Para esto, se deben seguir los siguientes pasos:
1. El procesador 542APC debe estar conectado a la LAN a través del puerto Ethernet de
control (ver a continuacion ref.11 en Figura 1).

2. El procesador debe contar con la antena de recepcion correctamente instalada. Para
mas detalles sobre recepcion y antenas consultar 2.4 - Antena receptora de FM.

3. Usando una computadora conectada a la misma LAN, verifique el acceso al procesa-
dor ingresando en un navegador web la direccién IP indicada en el frente del equipo.

4. En la misma computadora, descargar el software TeamViewer QuickSupport del si-
guiente enlace: https://get.teamviewer.com/solidynequick

5. Ejecutar el archivo descargado TeamViewerQS.exe. La computadora se conectara
con el equipo de Asistencia Técnica Remota, que podra tomar el control del equipo
en forma directa. Se muestra en pantalla la ventana “Permitir el control remoto”, que
incluye un chat con el equipo de Soporte.

Para coordinar la asistencia remota contactarse a:
. soporte@solidyne.ar

«  Whatsapp +54 9 11 3119-3254
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Seccidn 2

Instalacion y conexiones

2.1 Instalacion

* El equipo pude montarse en un rack estandar de
19” o sobre una mesa. En este ultimo caso convie-
ne colocar en la base los topes de goma suminis-
trados de fébrica.

* No colocar la unidad sobre una superficie o estan-
te inestable; el aparato podria caerse, causando
dafios a alguna persona y dafarse la unidad.

* Latemperatura ambiente deberd estar entre 5°C y
40°C. Debera evitarse la incidencia directa de ra-
yos solares sobre el procesador o la proximidad
de fuentes de calor.

e El 542APC tiene proteccién interna contra campos
de RF, lo cual permite su montaje préximo a
transmisores.

» Evitar la presencia de campos electromagnéticos
fuertes (transformadores, motores, etc).

2.1.1 Alimentacion

200/240V - 100/130V
& Verifique que la llave selectora de voltaje se encuentre
en la posicion que corresponda.

El equipo se enciende desde un interruptor principal (ver
en figura 1).

El suministro de tension debe mantenerse dentro de un
margen de variacion menor al 10%. De lo contrario, usar
estabilizadores de tensién de accion répida (ferroreso-
nancia o electrénicos). La unidad cuenta con un fusible
general de 1A (ver }).

El cable de alimentacién no debe mezclarse con cables
de audio, especialmente con aquellos que transportan au-
dio analdgico.

No utilizar adaptadores gue anulen la clavija de conexién a tierra
del cable Interlock (ver & ). Todo sistema de audio debe contar

@_) con una toma a tierra adecuada.
Se recomienda seguir las normas vigentes (Articulo 810 del Cédigo

de Electricidad Nacional (NEC) ~USA-; ANSI/NFPA N° 70-1984; en
Argentina IRAM 2379 y 2281-3) que proporcionan informacion para
una conexion a tierra adecuada.

2.2 Panel trasero y conexiones de audio

N (A ouTPUTS 1 puTs
Receiver ! POWER
ETHERNET E"Qm]
AolP [Option) Mp)( E
[:] r—
ETHERNET Ana\ug 2 L_Dlg 3 _J ﬂ Analog-1_RCHT Anclog 2 LﬂAna\ug 1 _RIGHT L oig: B_J ©
16 15 14 10} él [ 6] [ 2 | H

Figura 1- Panel trasero

2.2.1 Conexiones de audio analdgicas
2.2.1.1 Entradas y salidas sobre XLR

542APC tiene entradas [J y salidas estéreo ] analdgicas
balanceadas sobre conectores XLR. Las entradas son ba-
lanceadas sin transformador. Las conexiones analdgicas
balanceadas sobre XLR se conectan como es estandar:

Conexion de entradas balanceadas XLR

1=Masa
2 = Vivo balanceado fase positiva (+)
3 = Vivo balanceado fase negativa (-)

Conexion XLR desbalanceada

Entradas: Terminal vivo = 2
Terminal de masa = Unién de 1y 3

Salidas:  Vivo a pin 2; dejar pin-3 sin conexion.
Masa = pin 1

ATENCION

Mantener la fase en la conexién balanceada.

Usar cable de dos conductores bajo malla, preferentemen-
te con doble malla de blindaje. Mantener la longitud de los
cables menor a 30 metros, aunque en casos especiales se
puede llegar a los 100 metros aceptando una reducida
pérdida en la respuesta de altas frecuencias.

2.2.1.2 Entradas y salidas sobre RJ45

Con el advenimiento del audio sobre IP (AolP) diversos fa-
bricantes comenzamos a utilizar conectores RJ45 y cable
multipar blindado para unificar el cableado de los distintos
conectores de audio analogico.

Un conector RJ45 contiene dos lineas balanceadas, lo que
reduce el tamafio del equipo y la cantidad de conectores.

Audio Processing Core - SOLIDYNE 542APC
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El uso de cable estructurado para la conexién entre equi-
pos distantes facilita la instalacién por la disponibilidad de
componentes y herramientas usadas en redes de datos;
evitando soldaduras.

En el extremo del cable multipar la conexion al dispositivo
de audio muchas veces seguird requiriendo conectores de
audio estandar. Para eso Solidyne provee tramos de adap-
tacion RJ-45 hembra al conector de audio balanceado que
sea necesario (consultar en solidyne.ar).

Si bien no hay un estandar definido para usar RJ45 con se-
fiales de audio, los dispositivos Solidyne son compatibles
con los accesorios de la marca StudioHub() (EE.UU.) am-
pliamente usados en radio (www.studiohub.com).

Las entradas balanceadas [ y las salidas (no balancea-
das) sobre RJ45 se conectan usando cable multipar
blindado (STP) CATS5. Las tablas muestra las sefiales en
el conector RJ45:

I

3
=

COLOR DE CABLE

Naranja / Blanco
Naranja

Verde / Blanco
Azul

Azul / Blanco
Verd

Marrén / Blanco
Marrén

ONOU hWN

12345678

Tabla 1 - nomenclatura RJ45

ENTRADA BALANCEADA RJ45

PIN COLOR DE CABLE
1 Canalizquierdo (+) Naranja / Blanco
2 Canalizquierdo (-) Naranja

3 Canal derecho (+) Verde / Blanco
4 Tierra Azul

5 Reservado Azul / Blanco

6 Canal derecho (-) Verde

7 -15 (opcionalmente) Marrén / Blanco
8 +15 (opcionalmente) Marrén

Tabla 2 - E/S balanceadas RJ45

SALIDA NO BALANCEADA RJ45

PIN COLOR DE CABLE
1 Canalizquierdo (+) Naranja / Blanco
2 Tierra Naranja

3 Canal derecho (+) Verde / Blanco
4 Tierra Azul

5 Reservado Azul / Blanco

6 Tierra Verde

7 -15 (opcionalmente) Marrén / Blanco
8 +15 (opcionalmente) Marrén

Tabla 3 - E/S balanceadas RJ45

2.2.2 Conexiones de audio digital
2.2.2.1 Entrada/salida AES-3

El equipo incluye entrada y salida AES-3. Cuando se use la
entrada digital, conviene conectar también las entradas
analdgicas. En caso de perderse la sefial en alguna de las
entradas, el procesador conmuta automaticamente a la
entrada que presente sefial. La entrada predeterminada se
selecciona desde el menu INPUT, como se explica mas
adelante.

La salida AES3 es balanceada, con conector es tipo XLR
macho. Entrada y salida se conectan:

XLR Senal
1 GND
AES3 (1)
3 AES3 (2)

Tabla 4 - Conexién estandar AES-3

2.2.2.2 Puerto para streaming entrante (opcional)

El puerto Ethernet AolP permite recibir un streaming
entrante, utilizado para el transporte de audio Estudio —
Planta. Se soportan streamings directos (RTP) y strea-
mings desde servidores Shoutcast/Icecast.

En el Estudio, el envio de streaming RTP puede generarse
usando consolas de aire Solidyne DX816, consolas Serie
2600, serie UNIDEX o cualquier equipo de terceros que co-
difique en formatos compatibles.

Para detalles de configuracion:
SECCION 5 - Equipos con servicios AolP

2.3 Salidas MPX

542APC cuenta con doble salida MPX [fE], con ajuste de
nivel independiente. La doble salida permite conectar un
segundo transmisor que opere como respaldo o para uso
nocturno.

Los conectores MPX son BNC. Se puede emplear cable
coaxial de 75 Ohms (RG-59). La longitud de este cable de-
berd mantenerse por debajo de los 25 metros.

Cuando ingrese al transmisor con sefal MPX, asegurese
de que la red de pre-énfasis interna del transmisor esté
deshabilitada (respuesta plana 20 - 100 Khz). El pre-énfa-
sis es fijado en el 542APC en 50 o 75 microsegundos.

Es importante mantener una distribucion de tierras ade-
cuada. En caso de duda, consultar a Solidyne describiendo
el equipo y la distribucién de tierras empleada.

2.4 Antena receptora de FM

El receptor interno permite sintonizar la transmision de
cualquier emisora y visualizar el nivel de modulacién, nive-
les de audio, informacion RDS entre otros aspectos de la
transmision.

Ver operacion del receptor y mediciones en:
3.9 - Monitor-analizador de FM

Receiver FM ant {E] es un conector de tipo BNC para cone-
xién de una antena de recepcion. De fabrica se suminis-
tran dos antenas:

*  Mini-antena telescépica extensible. Es adecuada pa-
ra la mayoria de las instalaciones.

*  Micro-antena BNC: Cuando la intensidad de campo
de RF es muy elevada, la ganancia de la antena teles-
coOpica puede ocasionar la saturacién del sintoniza-
dor, invalidando las mediciones (el indicador RF LVL
del FM Monitor Analyzer “se clava” en 100 dBuV). En
ese caso se debe usar el terminal-antena BNC.
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Dependiendo de las condiciones de la instalacion (ubica-
cion del equipo, distancia a la planta transmisora, etc.)
puede ser conveniente usar una antena de FM externa
instalada en el exterior del edificio (no suministrada con el

equipo).

2.5 Puerto para control via web

El puerto ETHERNET EEl (ver Fig.1, panel trasero) permite
conectar el equipo a una LAN utilizando un cable UTP es-
tandar. Esto brinda acceso a la interfaz de control WEB
que es generada internamente por el procesador.

De fabrica el equipo viene en modo DHCP. El router de la
LAN le asignara una direccion IP que se muestra en la
pantalla del equipo. Esta IP permite acceder a la interfaz
usando un navegador web en una computadora de la LAN.

Para configuracion y detalles del acceso web:
3.3 - Acceso y control via web

2.6 GPIO

Solidyne 542APC posee una entrada y una salida de pro-
pdsito general (GPI0) disponibles sobre un conector tipo
DB9 (ver Figura-1 [} ). Las sefiales en el conector son:

1’ PIN SENAL
o 1 GPI-V
o 6 1 | GPI-VOLTAJE
= o 2 GPI-COM
5 o—— 2 |GPI-COMUN
5 o=
g o T2 R 3 | NO CONECTADO
9
e P ‘av.our | 4 | GPO-COLECTOR ABIERTO
_ 5 | 12VCC /100 mA MAX
777 629 |CHASIS

2.6.1 Conexidn y usos de la GPI

La entrada de propdsito general (GPI) permite conmutar
el ajuste de procesado hacia un ajuste optimizado para
voces cuando los micréfonos son activados al aire.

GPI se activa aplicando una tensién entre 5y 15 voltios
sobre el PIN-1. No usa referencia de tierra interna. El
PIN-2 se conecta como GPI-COM a la sefial externa. Esto
evita lazos de realimentacion que pueden producir ruido.

GPI no tiene polaridad, la activacion se produce con ten-
siones positivas o negativas dentro del rango de trabajo.

Cuando la tension en GPI es cero, se retorna al preset de
procesado principal. La conmutacién de los presets de
procesado se indica en la pantalla OLED del equipo.

Cuando Solidyne 542APC se instala en los estudios, el
disparo de la GPI se puede resolver conectando la salida
de tension de la luz de aire directamente a la GPI del
542APC.

Verificar que la tension “tally light” que entrega la conso-
la se encuentre dentro del rango soportado (5-15 VCC).

Cuando Solidyne 542APC esta en planta transmisora, el
disparo de la GPI puede resolverse utilizando un contacto
a distancia (relay) del enlace Estudio-Planta si el equipo
utilizado lo provee.

2.6.2 Conexion y usos de la GPO

La salida de propésito general (GPO) permite comandar
un dispositivo externo ante una determinada condicién del
procesador.

Se conecta sobre el PIN 4 del DB9. Es un contacto tipo
“Colector Abierto” normal-abierto, que se cierra (se conec-
ta a tierra de chasis) cuando esta activo. Soporta 100 mA
maximo.

Las condiciones que activan la GPO se establecen desde
la pantalla de Control WEB, en la opcion de menu
CONFIGURACION.

Para ver opciones de disparo GPO:
3.11 - Ajustes de sistema

2.7 Actualizaciones y modelo

Las sucesivas actualizaciones de un mismo modelo de
software pueden:

Optimizar los procesos

Agregar nuevos procesos y funciones.

Mejorar o modificar la interfaz grafica del usuario.
Agregar nuevos ajustes de procesado (presets)

A U N R N

La version y modelo se muestran en la pantalla de inicio
del panel frontal del equipo, y en la linea superior de la
pantalla Control WEB.

El equipo se puede actualizar estando en servicio. Puede
ocasionar una breve interrupcion de audio al aire (menor
a 2 segundos).

2.7.1 Procedimiento (update)
VERSIONES ANTERIORES A 2.0

Para equipos con version de firmware 1.35 o anterior, consultar el
manual correspondiente en www.solidyne.ar (Manuales de
Usuario seccion equipos discontinuados)

Para actualizar la versién del firmware proceda como se
indica a continuacion:

1. Lacomputadora con la cual se accede al procesa-
dor debe contar con acceso a Internet. La compu-
tadora debe estar conectada a la misma LAN que
el 542APC.

2. Acceder a la pagina de control WEB. Ingresando la
direccion IP de CONTROL correspondiente en un
navegador.

Para conocer como acceder a la interfaz web:
3.3 - Acceso y control via red

Audio Processing Core - SOLIDYNE 542APC
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3. Ingresar al modo SETUP (arriba a la derecha en la
pdgina principal) para habilitar el menu de opcio-
nes. Elegir en el menu la opcidn INFO.

4. En esta pantalla el equipo automaticamente verifi-
ca si hay disponible una actualizacién del software
y lo notifica (ver imagen a continuacién). Si hay
una actualizacion disponible, se genera un enlace
para su descarga directa.

INFO

FIRMWARE

Installed version: 20 _App Name: SBANDFM  —_HWrev: AB

Checking for updates.._..

MANUAL & TUTORIALS

SOFTWARE

5. Descargar la actualizacién de firmware desde el
enlace obtenido.

6. La actualizacidn requiere correr una aplicacién de
Windows: “Solidyne Discovery & Update”. Descar-
garla usando el enlace que se muestra en el item
SOFTWARE.

7. Extraer el archivo e instalar la aplicacién. El instala-
dor creara una carpeta “Solidyne Audio Processor”
en el mend Inicio de Windows. Opcionalmente se
puede crear un acceso directo en el Escritorio.

8. Ejecutar la aplicacion “Discovery & Update”.

Solidyne Discovery & Update

Solidyne Discovery & Update

Discover... Suc

Extra Info

P Host name

Figura 2: Herramienta para actualizacion del Firmware

9. Pulsar el botén “Discover...". Aparecera un listado
con los equipos Solidyne conectados a la red.

10. Seleccionar el equipo 542APC en la lista y pulse el
botén “Actualizar firmware”.

11. Enlaventana emergente, localizar el archivo de ac-
tualizacién de firmware descargado y pulsar
“Aceptar”. Comenzara a sobre-escribirse la progra-
macién interna del 542APC.

12. El procesador permanecera operativo en el aire du-
rante la actualizacién. Habra una breve interrup-
cién cuando el equipo se reinicie (menor a 2 se-
gundos).

{ATENCION!

NO APAGUE NI DESCONECTE EL EQUIPO DE LA RED. PODRIA
PRODUCIR DANOS NO REPARABLES POR EL USUARIO.

EVITAR REALIZAR ACTUALIZACIONES DESDE COMPUTADORAS
CONECTAS A LA RED VIA WI-FI.

ACTUALIZACIONES REMOTAS

NO REALIZAR ACTUALIZACIONES REMOTAS SI EL EQUIPO ES
ACCEDIDO DIRECTAMENTE VIA NTERNET (PORT
FORWARDING). USAR UN SOFTWARE DE ESCRITORIO REMOTO
PARA ACCEDER A UNA COMPUTADORA CONECTADA A LA
LAN DEL PROCESADOR Y ACCEDER LUEGO AL CONTROL WEB
LOCAL DEL EQUIPO.

ACTUALIZACION CON UN CLICK

LA EXPANSION STREAMER AolP, PERMITE ACCEDER
DIRECTAMENTE AL EQUIPO A TRAVES DE UN ENLACE Y
AGREGA UN METODO DE ACTUALIZACION SIMPLIFICADO.

Ver detalles en 5.2.10 - Actualizaciones simplificadas

-~ g

Acerca de Solidyne

Actualizar firmware
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Seccion 3

Acceso y configuraciones

3.1 Generalidades

La configuraciones esenciales se pueden hacer desde el frente
del equipo, sin necesidad de una computadora externa.

Los ajustes y configuraciones avanzadas requieren acceder a
las pdginas de control WEB.

3.1.1 Ajustes de audio y de sistema

Los AJUSTES DE PROCESADO o “presets” almacenan la
configuracion de las etapas de PROCESADO DE AUDIO,
que definen el sonido de la emisora.

El 542APC tiene 16 presets de fabrica y 16 de usuario.
Los presets de fabrica (01 al 15) no se pueden modificar.

Los presets del usuario se pueden crear a partir de los
presets de fabrica, copidndolos para luego modificarlos
usando los controles simplificados “Wizard”, o los con-
troles avanzados de cada etapa.

Los AJUSTES DEL SISTEMA son aquellas configuracio-
nes del equipo que no se relacionan con el procesado de
audio, como niveles de entrada, nivel MPX, RDS, etc. NO
no se almacenan en los presets, pues son globales e in-
dependientes del ajuste de procesado activo.

3.1.2 Contraseiia

Desde Panel de Control WEB, que se accede via IP, se
puede establecer una contrasefia de hasta 8 caracteres
para impedir que personas no autorizadas realicen modi-
ficaciones en la configuracion avanzada o en los ajustes
de sonido.

De fébrica la contrasefa estd deshabilitada. Si se habili-
ta, la contrasefia predeterminada sera 1234.

Como habilitar y cambiar la contraseiia:
3.11 - Ajustes de sistema

3.1.3 Formas de acceso

El 542APC se puede controlar de varias maneras:

»  Sus aspectos esenciales se pueden definir direc-
tamente desde el frente del equipo.

» Conectando el equipo a una red local a través del
puerto Ethernet se tiene total acceso a las pagi-
nas de control web, ingresando la direccion IP del
equipo en cualquier navegador WEB de una
computadora de la LAN.

* Lite Commander: Es una aplicacion que corre en
un computador y permite cambiar remotamente
(via red) el preset de sonido y el modo de transmi-
sion (mono/estéreo). El control se puede progra-
mar segln un esquema horario (ver “3.13 Lite
Commander”).

3.2 Comando desde el rack

El frente de la unidad presenta una pantalla OLED y una
rueda de comando con pulsador.

1. Girando el control se navegan las opciones.

2. Pulsando la rueda se accede a las opciones de
una pantalla. Girando nuevamente se navegan las
opciones dentro de esa pantalla.

3. Para modificar una opcién, se pulsa la rueda de
comando sobre la opcién para elegirla, y se gira
para cambiar su valor o estado.

4. El cambio se confirma pulsando nuevamente la
rueda de comando.

5. Girar nuevamente para seleccionar otra opcién; o
pulsar sobre “BACK” para volver a la navegacion
de las pantallas.

3.2.1 Pantalla inicial y presets

Al encender el 542APC aparecera por unos segundos la
pantalla de inicio indicando la version de firmware. Lue-
go, mostrara la direccion IP actual, la MAC y el preset de
procesado actual.

SOLIOYNE 542
IP: 192.168.0.80
MAC: 80:1F:12:8C:E0:BB

SOUND PRESET SELECT:

P

Figura 3: Pantalla inicial

1. Pulsando la rueda se accede a cambiar el proce-
sado de audio actual.

2. Girando la rueda se pueden navegar los 32 pre-
sets (16 de fabrica y 16 del usuario)

3. Para confirmar un preset, pulsar la rueda.

3.2.1.1 Pantalla de bloqueo

La pantalla de bloqueo (LOCK) se muestra girando la rue-
da sobre la pantalla inicial. Permite activar/desactivar el
acceso por contrasefia.

SOLIDYNE 542
IP: 192.168.0.80
MAC: 80:1F:12:8C:E0:BB

LOCK / UNLOCK
FRONT PANEL CHANGES

.click Lo Lock
(Password Protect)

Figura 4: Pantalla de bloqueo

Cuando el equipo estda bloqueado, se pueden navegar las
pantallas pero no se pueden acceder a las opciones.

v Para bloquear el equipo girar la rueda para visua-
lizar la pantalla LOCK.

Audio Processing Core - SOLIDYNE 542APC
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v Pulsar para activar el bloqueo de pantalla. Si el
acceso con contrasefia estd activo, la misma sera
necesaria para desbloquear el acceso.

v Para desbloquear el equipo pulsar nuevamente
sobre la pantalla LOCK, se solicitard la contrase-
fia (predeterminada: 1234).

3.2.2 ENTRADAS (INPUTS)

La pantalla INPUT muestra el
nivel de sefial presente en ca-
da una de las entradas. La en-
trada activa se indica con una
FLECHA junto al numero. La
entrada predeterminada de fa-
brica es la analégica XLR.

Figura 5: Niveles de entradas

3.2.2.1 Seleccion de entrada (desde panel frontal)

1. Gire la rueda hasta visualizar la pantalla INPUT.
2. Pulse la rueda para cambiar la entrada activa.

3. Gire la rueda para elegir una entrada (a la derecha
se muestra numero y nombre de la entrada, por
ejemplo, "2:ANALOG2").

4. Pulse la rueda para confirmar. La entrada activa
queda indicada por una flecha junto al nimero.

5. Elajuste de la ganancia se explica mas adelante,
en la pantalla de CONFIGURACION.

3.2.3 MONITOR DE SALIDAS (OUTPUTS)

SOLIDYNE 542
IF: 192.168.0.14%2
MAC: 80:1F :E0:BB

A i = = 4 I F
—15-9 -13-13

Figura 6: Salidas

Esta pantalla muestra el nivel de sefial en todas las sali-
das del procesador. Desde el frente del equipo, el ajuste
de niveles de salidas se accede desde el mend SETUP. El
procedimiento es similar al detallado para las entradas.

3.2.4 MONITOR DE PROCESADO

COTP+ LM
I T T T R T

WAMmE T

[Nl

Figura 7: Procesado

Muestra la accién de los AGC de banda completa y multi-
banda; compresion y limitacion multibanda, limitador de
banda ancha el recortador final.

El ajuste de los procesos de audio solo pueden ser edita-
dos desde las pantallas de control web.

3.2.5 AURICULARES (headphones)

Ajusta el nivel de auricula-
res. Una vez que se accede
a esta pantalla, girando la
rueda el nivel cambia de
manera directa.

=

( 'ifnnﬂll[lﬂl]

PMZOXTVOPrmI|

SOURCE:

También permite elegir la

Figura 8: Nivel auriculares fuente de sefial entre:

a) Entradas de audio analdgicas y digitales
b) Sintonizador de FM interno

c) Salida del AGC

d) Audio final procesado (con de-enfasis).

v Para cambiar la fuente de sefial, pulsar la rueda y
girar para navegar las opciones. Pulsar nuevamen-
te para confirmar.

v Para abandonar la pantalla HEADPHONES, pulsar y
mantener presionada la rueda hasta que aparezca
un menu de opciones.

3.2.6 CONFIGURACION DE SISTEMA

Desde la pantalla frontal se pueden editar las opciones
de configuracién principales del equipo.

Editar la configuracion desde la interfaz web:
3.3 - Acceso y control via red

1. Girar la rueda hasta visualizar SETUP MENU.

SOLIDOYNE 542
IP: 192.168.0.80
MAC: 80:1F:12:8C:E0:BB

..click to enter

SETUP MENU

llustracién 9 - Acceso a las opciones de configuracion

2. Pulsar la rueda. Aparecera la pantalla de opcio-
nes de configuracion:

ZEH

AR soLiowNeE sa2

: : IP: 192.168.0142
>

MAC: 80:1F:12:8C:E0:
Figura 10: Configuracion

3.2.6.1 Configuracion de la ENTRADA

vz Girando la rueda se accede

alas opciones.
=+ INPUT SEL: 3-DIGITAL INPUT SEL permite elegir la
GAIN:  0.0dB entrada activa.

| cos— -19dB

EiL BTl GAIN ajusta la ganancia de

Figurs 11 la entrada activa en un ran-

go de +/-14 dB. El nivel

+4dBu para las entradas analégicas esta referido a -18

dBfs (AES K18). Esto implica 18dB de margen de sobre-
carga (headroom).
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La ganancia de entrada se ajusta para que los picos a
0VU en la consola oscilen entre =22 y -9 dBfs en el indi-
cador de nivel de entrada del procesador.

1. Girar la rueda para seleccionar la opcion "IN" y pul-
sar para ingresar.

2. Omitir este paso si no es necesario cambiar la en-
trada actual. Para cambiar la entrada, girar la rue-
da para seleccionar "INPUT SEL" y pulsar. Girar
hasta visualizar la entrada deseada y luego pulsar
para confirmar.

3. Girar para seleccionar "GAIN" y pulsar para habili-
tar el cambio de ganancia.

4. Girar la rueda en sentido horario para aumentar la
gananciay en sentido contrario para disminuirla.
Ajustar la ganancia para que los indicadores
muestren un valor pico entre -22 y -9 dBFS.

5. Pulsar para confirmar la ganancia.
6. Girar para seleccionar BACK y pulsar para salir.

7. Para abandonar el menu SETUP girar la rueda has-
ta el icono "BACK".

8. Los cambios se guardan automaticamente al salir.

3.2.6.2 Configuracion de las SALIDAS

Nivel de las salidas de audio.

OUTPUT ADJ permite elegir
una salida para modificar su
GAIN: 4.0 dBu nivel.

GAIN ajusta el nivel para la sa-
lida seleccionada.

QUTFLUT COMFIG

<+ OUTPUT AD): 1-ANALOG

Figura 12: Nivel de las salidas

3.2.6.3 STEREO GENERATOR

Permite ajustar el nivel de mo-
dulacién de la sub-portadora
piloto ST; modulacién de la
RDS MOD: & sub-portadora RDS y niveles
MPX1Lvl: 5.0 Vpp para MPX-1 y MPX-2 (volts pi-
MPX2Lvk  50Vpp o, S pico).

T GEMERATO

| PILOT MOD: 91

Figura 13: Codificador estéreo

3.2.6.4 RECEPTOR DE FM

ly Permite ingresar el tipo de
banda de FMy la frecuencia a
sintonizar.

+FRED: 951 Mz

BAND TYPE: USA/AMERICA
STATUS: PLAYING

BACK
Figura 14: Modo de FM

3.2.6.5 ETHERNET

—

Configuracion del puerto
Ethernet para control remo-
to. Conectar el equipo a
una LAN permite acceder
via IP a las paginas de con-
figuracion WEB. De fabrica
el equipo viene en modo
DHCP. La direccion IP asig-
nada se muestra en la pantalla de inicio.

ETHERHET COHFIG
IF ADDR: 192. 168.000.080
MNET MASK: 255. 255. 255. 000

GATEWAY: 192.168.000.001
DHCP ENARBLE O APPLY
BACK

Figura 15: Ethernet

3.2.7 MONITOR DE FM

El equipo cuenta con un sintonzador de FM interno, que
permite analizar diversos aspectos de la transmision de la
emisora sintonizada. El frente del equipo muestra tres
pantallas con pardmetros de la transmision: FM
MONITOR, FM MODULATION MONITOR y RDS
ANALYZER.

Frec:95.1 Mhz

FREC : 95.1 IH2

RF LEVEL e 74+ DE
CARRIER DEV -0.6 KHZ =
MULTIFATH @——— 3 % [

L - = DE

AUDIO & —T— = DE

Figura 16: Pantallas del receptor FM

3.3 Acceso y control via red

3.3.1 Acceso desde la red local

Todas las opciones de configuracion y ajustes de proce-
sado 542 APC son accesibles desde las paginas de con-
trol WEB. Para acceder es necesario:

1. Conectar el equipo a una boca del router/switch de
la red local, usando el puerto Ethernet Control.

NO CONFUNDIR EL PUERTO ETHERNET DE CONTROL CON EL
PUERTO ETHERNET AolP (equipos con STREAMER /AolP).

2. LalP asignada se muestra en la pantalla OLED del
frente del equipo.

De forma predeterminada 542APC trabaja con direccidn
IP dindmica (DHCP activado) El router le asignara una di-
reccion IP libre. En esta configuracidn, la direccion IP
asignada puede cambiar cuando el equipo se reinicia. Se
puede asignar una direccion IP estatica desde la pantalla
de ajustes de sistema.

SOLIDYNE MULTI-DISCOVERY

Si no tiene el equipo a la vista; puede conocer la IP corriendo en
la computadora la aplicacion “Solidyne Multi-Discovery”, que se
descarga desde el siguiente enlace:

https://www.solidynepro.com/DW/IP.exe.

solidyne Multi Discovery =) ()

Solidyne Multi Discovery f=aasin:

Discover...

MAC Address Extra Info

-AppVer:1.01-Fver:]
_AD-AppVer:2.11-FWv
Discovery

Audio Processing Core - SOLIDYNE 542APC
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https://www.solidynepro.com/DW/IP.exe

3. En el menu Protocolo de Multi-Discovery elegir “So-
lidyne” y pulsar Discover para encontrar el equipo.

4. Haciendo doble clic sobre el item se abrira la inter-
faz de Control WEB directamente en el navegador
predeterminado.

5. También se puede ingresar manualmente la direc-
cién IP en un navegador web (recomendado Goo-
gle Chrome) usando una computadora conectada a
la misma LAN que el 542APC.

REDES WI-FI

Se recomienda que la computadora esté conectada por cable a
la LAN, dado que si esta conectada por Wi-Fi, puede ocurrir,
dependiendo de la configuracion de la red, que la computadora
Wi-Fi no tenga permisos para acceder a dispositivos
conectados a la red por cable.

3.3.2 Acceso remoto via Internet

En unidades equipadas con la expansién STREAMER
AolP (equipos con nimero serie AD y posteriores) el ac-
ceso al procesador via Internet esta simplificado a tra-
vés de un servicio que genera un enlace fijo.

Acceso remoto simplificado:
SECCION 5 - Equipos con servicios AolP

Si el equipo no cuenta con el servicio simplificado, se
puede acceder desde fuera de la LAN de dos maneras:

Usando un sorftware de Escritorio Remoto

Un método sencillo, que no requiere mayores configura-
ciones, es usar un software de escritorio remoto (Team-
Viewer, Anydesk, Parsec, etc.) para acceder remotamente
a una computadora de la LAN conectada por Ethernet al
procesador. Desde esa computadora se corre un navega-
dor web y se accede a la interfaz web del 542APC.

De este modo es posible configurar remotamente al pro-
cesador, e incluso instalar actualizaciones de firmware sin
riesgos, porque la comunicacion entre la computadora re-
mota y el procesador 542APC tiene lugar dentro de la red
local. Internet solo interviene en el control de la compu-
tadora remota.

Configurar acceso externo a la IP de equipo

La segunda opcién consiste en instalar el procesador con
una direccién IP estatica, y configurar la red local para per-
mitir acceso externo a esa direccion IP. Esto requiere con-
figuraciones avanzadas de re-direccionamiento de puer-
tos; contratar IP publicas estaticas y/o emplear servicios
de servidores DNS. El detalle de estas configuraciones ex-
cede a este manual. Consultar a un técnico calificado en
administracion de redes.

3.4 Interfaz de Control WEB
3.4.1 Pantallas de Estado

Al acceder via red al procesador, la interfaz de control
web presenta pantallas de estado que muestran la ac-
cion y estado actual de las distintas etapas del equipo.

Las pantallas de estado no permiten modificar configura-
ciones ni cambiar el procesado. Para poder cambiar pa-

rametros, el usuario debe
cambiar al modo de edicion ®
pulsando el botén SETUP en

el angulo superior derecho de @
la ventana (ver mas

adelante). e

Las pantallas de estado se
organizan en secciones que se pueden desplegar o con-
traer pulsando el icono (%).

Las secciones son:

Zona de monitoreo principal (seccion fija)
Presets y Sound Wizards

FM receiver — Monitor Analizer

Audio Inputs and Outputs

Time Graph

ok wN =

NOTA
De aqui en adelante, muchas capturas de pantalla se muestran

con [RNIENNETLA para optimizar la impresion en papel
de este manual.

3.4.1.1 Zona de monitoreo principal

La zona superior es fija y se mantiene visible en todos
los modos de pantalla, tanto en la pantalla inicial de Es-
tado como en la visualizacion avanzada (modo SETUP).

Contiene los siguientes indicadores (la imagen en el ma-
nual se muestra dividida en dos):

«  Nivel de la entrada activa (RMS y pico dBFS)

* Indicadores de la accién de los procesos: estado de
los Enhancers (activo/inactivo); accién de los AGC
(dB); atenuacion de los compresores y limitadores
(dB); recortadores (activo/inactivo); Limitador de ban-
da ancha (dB) y recortador de MPX (dB).

HEADPHONE |+

- I

INPUT PROCESS

=
o oI -10 III- —Ill.n
-@ IIII 1l
30 20 o
1.
L M1 M2 P H 24

COMP & LIM

llustracién 17: Zona de Monitoreo (lado izquierdo)

* Niveles niveles de salida de audio: Un indicador doble
muestra el nivel pico y RMS. Se muestra también los
niveles de sonoridad segtn norma EBU-R128.

LEVEL . 4 UER1 b4
QUTPUT
4 a
o . o - - LOUDNESS -
| N agis. [ == B o
B i - M 67 Max = conTROL
8 4 - - =
| ] s 102 3 €57
I 97 Int MPX PWR
1% 8
LRA 15 HRIEET
i AYG Bl
24 12 2 2 ( RESET -1o%
o @ 2 @ 4 10 2 Sy 100
WB-UIM FM CLIPPER AUDIO OUT Pl UT(MPX)

llustracion 18: Zona de Monitoreo (lado derecho)
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El renglén superior de la zona fija muestra:

*  ElIP del equipo.
» Lafuente de sefial y volumen de los auriculares.

« El USUARIO, desde donde se accede al modo SETUP
cuando se activa la contrasefia.

*  El botén para conmutar al modo de edicién SETUP.

3.4.1.2 Preset and Sound Wizard

Esta seccidon muestra el preset de procesado actual y
los controles simplificados Wizard, que permiten perso-
nalizar rdpidamente el caracter del sonido.

El usuario puede cambiar de preset y acceder a los con-
troles WIZARD. La opcién —CLICK HERE TO EDIT- accede
al modo SETUP para guardar cambios o crear presets.

3.4.1.3 FM receiver — Monitor Analizer

Muestra los parametros mas relevantes del analisis de
transmisién de FM. La configuracién del receptor y repor-
tes avanzados se obtienen en el modo SETUP, en la op-
cién de menu FM Receiver (ver mas adelante).

3.4.1.4 Audio Inputs and Outputs

3.5 Entradas de audio

Se accede en el modo de ac-
ceso avanzado, pulsando en
el menu la opciéon AUDIO
INPUT. Cada entrada cuenta con los siguiente controles:

-
* AUDIO INPUT
4

3.5.1 GANANCIA

Ajusta el nivel de la sefial de entrada en un rango de
+/-14 dB. Para las entradas analdgicas, el valor “cero”
corresponde al nivel +4dBu referido a -18 dBfs (AES
K18). Esto implica 18dB de margen de sobrecarga
(headroom).

La ganancia de entrada se ajusta para que los picos a
0VU en la consola oscilen entre =22 y -9 dBfs en el indi-
cador de nivel de entrada del procesador.

3.5.2TRIMR

Compensacion de ganancia para el canal derecho. Per-
mite corregir un desequilibrio entre canales en un rango
de +/-3dB.

3.5.3 ST/MONO

Esta seccion despliega los indicadores de nivel de las en-
tradas y salidas de audio y de las salidas compuestas
MPX1 y MPX2.3.4.1.5 Time Graph

S

EARAApEa ===

25:08 13:25:02 13:25:08 13:25:08 13:25:08

Despliega un grafico que muestra la evolucién de la mo-
dulacion en el tiempo. Se puede cambiar entre:

v nivel de MPX
v modulacién medida por el receptor de FM
v  potencia MPX ITU BS412

3.4.2 Acceso avanzado (SETUP)

El botén SETUP, ubicado en la parte superior de la panta-
lla, permite editar los parametros y ajustes del procesa-
dor 542APC. El acceso a este modo puede ser restringi-
do por contrasefa.

Al acceder al modo de configuracién, aparece un menu
desplegable a la izquierda de la pantalla. Aqui se acce-
den todas las instancias de ajuste y configuracién del
procesador.

IMPORTANTE:

v Siempre que se modifique un valor de pro-
cesado de audio, se deberd pulsar SAVE
PRESET para conservar el cambio. La op-
cién SAVE permanece destellando cuando
hay cambios no almacenados.

v Siempre que se modifique un pardmetro de configuracién
del sistema, se guardara de manera automatica.

v El preset de procesado actual es un valor de sistema. Cada
vez que se cambia el preset, el cambio se guarda automati-
camente.

Conmuta la entrada entre ESTEREO o MONO (suma los
canales izquierdo y derecho).

~  1-ANALOGXLR i

Gain Tim R
m
0
a8
L7} 4B
IR (+40BU IN=00B Gain)
4 - ETHERMET AoIP -
Gain Tim R
0
0
08

Figura 19: Entrada analdgica XLR y ETHERNET

3.5.4 Entrada principal y alternativas

—  3-DIGITALAES _
Gain Tom R
o)
0
dB
LR
coes .
MAIN SOURCE | | -
FAIL BACKUP 1 | |+
FAIL BACKUP 2 | | -
LEVEL 5 euome |~
INPUT PRE FILTER HIGH PASS |+  roweass |~

Figura 20: Entrada AES y opciones de conmutacién
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La entrada principal se determina desde el mend MAIN
SOURCE. 542 APC conmuta automaticamente la entrada
en caso de ausencia de sefal. Se pueden definir hasta dos
entradas alternativas a la entrada principal. Si la sefial en
la entrada principal cae; el equipo conmuta a la entrada de
respaldo FAIL BACKUP 1. Si ésta entrada no presenta se-
fal, se pasa a FAIL BACKUP 2.

La conmutacion se produce segun sean ajustados los si-
guientes valores:

LEVEL: Define el umbral por debajo del cual debe per-
manecer la sefal para que se la considere cai-
da. Se puede configurar en valores desde -45
a -80 dB, en saldos de 5 dB.

FAIL TIME: Tiempo en segundos que la sefial debera per-
manecer por debajo del umbral LEVEL para
que se la considere caida.

3.5.5 Filtros de la entrada

HI PASS: Es un filtro pasa-altos tipo Chebyshev. La fre-
cuencia de corte se puede optar entre 0 (desactivado)
20Hz; 40Hz; 60Hz y 80Hz (de fabrica 20Hz). El filtro tiene
por objeto eliminar las sefiales de audio subsénicas,
usualmente captadas por los micréfonos.

LOW PASS: Filtro pasa-bajos. Las frecuencias de corte
pueden ser 15 Khz; 16KHz y 20KHz. Se puede desactivar eli-
giendo None (Ninguna).

3.6 Salidas de audio

Se accede a la configura-
cion de las salidas pulsan-
do en el menu principal el

[¢ AUDIO OUTPUT

fcono AUDIO OUTPUT.

El equipo cuenta con cuatro salidas de audio, con ajus-
tes de nivel independiente y opcion de activar la compen-
sacién de-énfasis.

1. Salida analégica balanceada sobre XLR
2. Salida analdgica no balanceada sobre RJ45
3. Salida digital AES-3
4.  Streaming sobre Ethernet (AolP).

2- Analog RJ45

4' 5 PRE-Emphasis

. OFF
] | dBu
7870 Out Level
SOURCE: 1 ‘ PROCESSED OUT ‘v

Figura 21: Salidas analdgica sobre RJ45

Las salidas analdgica RJ45, digital AES3 y Ethernet AolP
permiten conmutar la fuente de sefial entre la sefal pro-
cesaday la sefial del receptor de FM.

NOTA: Cuando la salida envia la sefal del receptor de FM, la in-
dicacion de nivel de salida correspondera con el nivel real al aire
para el caso que la modulacién sea de 100% y nivel de ganancia
de la entrada FM RECEIVER sea 0 dB.

3.7 FM output — MPX

Pulsando FM OUTPUT se
accede a la configuracién
de las distintos parametros

'/ﬁ- FM OUTPUT (MPX)

de la transmision:
1. niveles de las salidas MPX,
2. configuracion basica del RDS

3. control de potencia ITU BS412

3.7.1 Nivel de MPX

Las dos salidas de banda base de FM (MPX) tienen con-
trol de nivel calibrado en voltios pico a pico (Vpp).

El nivel de MPX tipicamente se ajusta para obtener el
100% de modulacién en el transmisor.

Si el transmisor cuenta con ganancia de entrada MPX,
ajustar el valor MPX en el procesador a 5 Vpp y usar la
ganancia de entrada del transmisor para el ajuste fino.

-7 svpp
OUT MPX1 5
(COMPOSITE) - e

Vpp

OUT Level - vee

5

- Svpp
OUT MPX2 5

(COMPOSITE) - e
Vpp

OUT Level = 1vpp

Figura 22: Niveles de MPX

3.7.2 Calibrador — Nivel de modulacidn

CALIBRATOR [ on | ]

TONE | =

Figura 23: Calibrador

542APC cuenta con un generador de tonos usado para el
ajuste de nivel de modulacion.

Como ajustar la modulacion:
3.8 - Ajuste de la modulacién en FM

3.7.3 PRE-EMPHASIS

Permite definir la curva de pre-énfasis segun la norma
correspondiente en cada pais:

e 50uS - Europa
. 75uS — EE.UU, ASIA, Lationamérica
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3.7.4 Tono Piloto y portadora RDS

PRE-EMPHASIS ‘ -
=l
e +
MODE . STEREO
PILOT RDS
% %
Level Level

Figura 24: Nivel de Tono Piloto y RDS

RDS: Determina el nivel de modulacién de la sub-porta-
dora RDS (de fabrica 4%).

PILOT: Determina el nivel del tono piloto. De fabrica el
tono piloto viene ajustado en 9%. En zonas de mucha
congestion de radiofrecuencia, puede incrementar la mo-
dulacién del tono piloto hasta 12%, pero tenga en cuenta
que si se incrementan los valores de tono Piloto y RDS,
disminuye la sonoridad del audio para igual nivel de
modulacion.

MODE: El equipo puede conmutarse para transmitir en
mono o en estéreo. Cuando este control se conmuta al
modo MONO, se suprime el tono piloto y la sefial compo-
nente MPX sera siempre MONO.

Para conocer ventajas de conmutar a MONO:
3.8.3 - Sobre la transmisién en MONO

La conmutacién se puede hacer de diversas formas:

« Desde este control. Queda guardado en la confi-
guracion de sistema.

* Forzada por un cambio de preset. Los presets tie-
nen una variable para conmutar la transmision a
mono (ver 4.8.2 - Preset Manager). En este caso
el control indicara “Forced to MONO by preset”.

¢ Conmutada remotamente desde la aplicacién 542
Lite Commander (requiere una computadoray ac-
ceso remoto por IP).

3.7.5 Compensacion de la salida MPX

MPX OUTPUT COMPENSATION
Pilot Phase SUB(L-R) Adjust
m —— m
maso-  (KIE @
Gain

Figura 25: Ajustes avanzados del Codificador Estéreo

Pilot Phase

Ajuste fino de fase del Tono Piloto. Es un control avanza-
do que permite mejorar la separacion estéreo.

SUB(L-R) adjust

Modifica el nivel del médulo L-R para compensar la des-
adaptacion del conjunto cable coaxil-antena.

Para conocer como usar estos ajustes:
3.8.2 Medicidn y ajuste de la separacion de canales

3.7.6 Control de potencia MPX ITU BS.412

Esta etapa ajusta la potencia de la sefial MPX segun la
recomendacién de la Unién Internacional de Telecomuni-
caciones ITU-R BS.412. Aplica solo en paises europeos.

{ATENCION!

Si la legislacion en su pais no exige esta regulacion, NO active este
control, pues disminuira la sonoridad en el aire.

La recomendacion ITU BS.412 surge con el objetivo de
eliminar interferencias entre canales de FM adyacentes,
dado que la separacion entre canales en muchos paises
europeos es de 100 KHz. Se determind que el origen de
las interferencias era la densidad del material de progra-
ma debido a los actuales métodos de procesado de au-
dio, que generan que la portadora esté continuamente
modulada en torno al 100%.

La norma entonces fija un valor maximo permitido para
la energia contenida en MPX, con el objeto de reducir la
densidad de la sefial moduladora, pero manteniendo la
modulacién maxima en 75 KHz. Hay un doble limite: pico
de modulacién maximo y energia promedio en MPX (in-
tegrada en 60 segs). Como resultado la BS.412 obliga a
las emisoras a disminuir el volumen acotando la energia
permitida en MPX. Todas las radios sonaran al aire a
igual nivel, sin interferirse entre si.

La recomendacién BS.412 establece un nivel de potencia
maximo y un algoritmo de medicién, que define como re-
ferencia el valor 0 dBr para el maximo de potencia MPX
permitido, con tolerancia de +0,2 dB. No todos los paises
europeos aplican la recomendacion BS.412 de igual for-
ma, algunas regulaciones permiten niveles superiores a
0 dBr o tienen objetivos escalonados de reduccién de ni-
vel MPX hasta alcanzar 0 dBr.

El control de modulacién ITU BS.412 en el 542APC per-
mite modificar el nivel de referencia de potencia MPX. El
grafico de tiempo (ver llustracion 25) muestra la evolu-
cion de la potencia MPX en una ventana de tiempo de
120 segundos. Presenta una curva de integracion de 60
segundos segun lo establece BS.412; y un perfil de inte-
gracion de tiempo corto.

3.7.6.1 Presets de procesado y BS.412

Cualquier preset de procesado puede ser usado estando
activo el control de potencia MPX. Solidyne 542APC in-
cluye presets de fabrica optimizados para trabajar en
conjunto con el control de potencia ITU BS.412.

El procesador mantendra siempre el nivel MPX dentro de
lo permitido. Al haber un limite de potencia, no tiene sen-
tido usar presets de alta sonoridad, pues se estara pro-
cesando el audio aumentando la sonoridad para luego
disminuirla. Una ventaja de la regulacion ITU BS.412 es
que las radios pueden usar mas rango dinamico.
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MPX POWER - ITU-R BS.412 MODULATION CONTROL

BS 412 POWER GONTROL. [ on | ]

REFERENGE LEVEL

m MPX PWR 605 -0.1 m

aBr

TIME GRAPH - MPX POWER

— AVG 60s (ITU) —— SHORT TERM AVG (intemal use)—

12135 15127048 15:2745  15:27158  15:27:55 15:28108 15028105 3528030 35:2mu3s 28:20 25 asizense

15128040 1528185 15:28:58  15:28:55  15:20:08 35129595 15120018 150915 1529128 15109125 35029130

llustracién 26: Control de potencia MPX ITU-R BS.412

3.8 Ajustar la modulacion en FM

De fabrica el tono piloto viene ajustado en 9% y la porta-
dora RDS en 4%. Usualmente no es necesario modificar
estos valores. Si desea modificarlos, debe hacerlo
ANTES de realizar el ajuste de modulacion.

Para ajustar la modulacién del transmisor de manera
sencilla, proceder:

1. Enla pantalla de configuracion del Generador Esté-
reo, encienda el CALIBRADOR del 542APC. El au-
dio de entrada sera reemplazado por un tono sinu-
soidal de 400Hz.

2. Sintonice la transmision en el sintonizador interno
del 542APC y verifique el 100% en el indicador de ni-
vel de modulacion del procesador. Para un ajuste
fino puede cambiar el nivel de MPX, desde la panta-
lla WEB del 542APC (nivel predeterminado 5 VPP).

3. El medidor de modulacion muestra nivel pico. Si el
modulador del equipo de transmision tiene su propio
medidor, verifique también la modulacioén.

4. Apague el CALIBRADOR. Se restablece el audio de
entrada, que modulard en picos al nivel ajustado
con el calibrador.

NOTA

El indicador de modulacion del 542APC muestra el pico de
modulacion y puede cambiar su integracion de 0 a TmS
(predeterminado 125uS). Muchos transmisores tienen
indicadores de respuesta lenta. En ese caso, la indicacion de
ambos instrumentos con material de programa (musica y voz)
puede no ser la misma, pues debido a la integracion lenta el
indicador del transmisor sera incapaz de mostrar picos. En este
caso la medicién sera mas parecida cuanto mayor sea la
densidad de picos del material de programa.

Para que la medicion de modulacion en el 542APC sea valida,
la recepcion de sefal en el sintonizador debe ser 6ptima.

3.8.1 Sobre los picos de modulacién

Debe recordarse que en muchos paises se siguen las re-
comendaciones sobre modulacién de la FCC (USA). La Re-
comendacién 73.268 indica que la modulacién de FM de-
be mantenerse todo lo elevada que sea posible, pero sin
exceder del 100 % en picos de recurrencia frecuente (“In
no case is it to exceed 100 % on peaks of frequent recu-
rrence”). Esto indica que en picos momentaneos (y no fre-
cuentes) puede superarse el 100 % de modulacién mante-
niéndose dentro del marco legal. El procesador 542APC
estd disefiado para cumplir esta Norma FCC, permitiendo
superar ligeramente el 100 % en picos no recurrentes. Al
ajustar la modulacién, verifique las normas de su pais.

3.8.2 Medicibn y ajuste de la separacion
estéreo

En toda instalacién de FM, la separacion de canales en la
transmisién se ve afectada por el acoplamiento del con-
junto cable coaxil-antena. Cuanto se pierde de separacion
estéreo depende de la calidad de los elementos y su co-
rrecta instalacién .

542APC incluye ajustes de fase tono piloto y de ganancia
del médulo (L-R) que permiten compensar en parte la no
linealidad de los sistemas de transmisién, mejorando la
separacion de canales en la transmision.

Para realizar el ajuste se procede del siguiente modo:

1. Enla pantalla FM Monitor Analyzer, realizar la me-
dicion de separacion de canales. Cuanto mas alto
sea el numero en dB, mejor es la separacion. Sila
indicacion es mayor a 40 dB (Excellent) no es ne-
cesario realizar ajustes.

ADVERTENCIA

La medicion de separacion de canales introduce breves
tonos audibles al aire. Es necesario que la estacion esté
correctamente sintonizada para que las mediciones
sean vélidas (ver 3.9 — Monitor analizador de FM).

2. En la pantalla STEREO GENERATOR, incrementar
en 0,1 dB el valor de “SUB(L-R) Adjust”.

Filat Phase SUBIL-R) Adjust
Fine Adj
0 ’ ' 0.05

Gain

3. Repetir la medicién de separacion de canales y ve-
rificar si el valor de separacién antes medido au-
mento.

Si en lugar de aumentar disminuyera, pasar al si-
guiente paso (4).

Si la separacién aumentd se debera repetir el pun-
to 2 incrementando “SUB(L-R) Adjust” en 0,1 dB y
verificando nuevamente si la separacién de cana-
les sigue aumentando. Asi sucesivamente hasta
que ya no mejore mas.

4. En caso de que en lugar de haber aumentado (es
decir mejorado) la separacién de canales del peor
de los dos valores hubiera disminuido, entonces
REDUCIR en 0,2 dB el valor de “SUB(L-R) Adjust”.
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5.  Medir nuevamente la separacion de canales, verifi-
cando que ahora si haya aumentado. Repetir la
operacion en pasos de 0,1 dB hasta que ya no me-
jore mas.

En caso que la maxima separacién de canales ob-
tenida no fuera “Excellent” puede probarse a corre-
gir en pasos de 0,5 grados el control de “Pilot Pha-
se” en un sentido y en otro para comprobar si pue-
de obtenerse alguna mejora adicional.

6. Una vez logrado el mejor valor posible (con buenos
transmisores y antenas debiera ser Excellent >40
dB) debe guardarse el ajuste en la memoria interna
pulsando SAVE en el menu de la izquierda. Si no se
guarda, el ajuste se pierde en caso que se reinicie
el procesador.

NOTA

No se miden valores mejores a -40 dB debido a que
por encima de esa separacion ha sido demostrado
que el oido (aun usando auriculares) es incapaz de
percibir ninguna mejora en la sensacion de espacio
estéreo.

1 — FM stereo separation degradation as a function of antena sys-
tem VSWR, por Peter Onnigian, Jampro Antenna Company, para la
31° convencién AES.

3.8.3 Sabre la transmision en mono

La transmisién monoaural, si bien no es una practica
muy extendida, es utilizada por algunas estaciones de
FM ubicadas en ciudades con mucha congestion (y es-
casos controles y regulacion) en el espectro electromag-
nético. Cuando el contenido emitido tiene predominio de
la palabra hablada (magazzines, periodisticos, noticias,
deportes) la transmision en estéreo no aporta ventajas
significativas, pues solo es relevante para la musica.

La transmisiéon en FM mono mejora el alcance de una
emisora, y reduce significativamente las interferencias.
La energia del transmisor que en estéreo se dispersa so-
bre un gran ancho de banda, en mono se concentra en
apenas un cuarto del ancho de banda, aumentando 4 ve-
ces su potencia efectiva al aire (ver el NAB Engineering
Handbook). Esto mejora la cobertura pues elimina las in-
terferencias de radios cercanas y la distorsion por cami-
nos multiples en las ciudades.

Power

4 kw
MONO~——__
BW= 15 kHz
STEREO e

BW= 57 kHz"\\

1 kW k-
Frequency

llustracién 27: Concentracion de energia en transmision mono vs estéreo

Esta ventaja técnica de la transmisién monoaural puede
aprovecharse para combatir interferencias mejorando la
recepcion y la cobertura de la radio en los horarios en
que programas hablados (talk-shows) deban competir

por la audiencia. La emisora podra transmitir mono en
determinados horarios y en estéreo en otros.

Incluso, es posible conmutar la transmisién a mono cada
vez que se activan los microéfonos, de manera que la mu-
sica y los avisos comerciales sean emitidos siempre en
estéreo. En este caso, si la entrada de los locutores es
precedida por una cortina musical, es conveniente que
esta musica de fondo sea mono, de manera que al habili-
tar los micréfonos la conmutacion estéreo/mono sea
inaudible (incluso en auriculares).

La conmutacién a mono se puede hacer de varias formas:

* Por un cambio de preset. Los presets tienen un atri-
buto que puede activarse para conmutar el modo de
transmision a MONO cuando se pone al aire ese
preset. El procesador cambia a MONO hasta que se
produzca un nuevo cambio de preset.

+ Cuando estdn los micréfonos al aire. Al igual que en el
caso anterior, la conmutacién la hace el cambio de
preset, pero en este caso se utiliza la GPI para conmu-
tar a un preset de “VOCES”, que debera tener activo el
modo “MONOQ". Para conocer como conmutar el pre-
set por GPI, consulte 2.6 - GPIO.

* Manualmente desde la aplicacién de control Lite
Commander.

e Conmutacién automatico por horarios mediante
programacion en la aplicacion Lite Commander.

ﬁ FM RECEIVER - ANALIZER
lizador de FM

El sintonizador de FM interno permite realizar mediciones
sobre la onda de radio recibida. Se accede desde la op-
cién FM RECEIVER — ANALIZER en el modo SETUP.

3.9 Monitor ana-

Usualmente la radio sintonizada es la estacion en la que
esta trabajando el procesador, pero se puede sintonizar
cualquier emisora y visualizar sus valores.

3.9.1 Sintonizador de FM

®VALID ®STERED RDS

RF Il | =5 4B pypary ] g%
CONFIZ
BAND TYPE [v._
REDS Mode 8

Figura 28: Sintonizador

El sintonizador esta asociado a un monitor de modulacién,
que muestra en tiempo real de diversos aspectos de la
transmision de FM, analizando la sefal de RF de la esta-
cion sintonizada.

Audio Processing Core - SOLIDYNE 542APC

Pagina 25



MUY IMPORTANTE

Las mediciones son valederas solo cuando la estacién de radio
estd correctamente sintonizada por el receptor. Sila estacién
sintonizada llega débil (RF Level menor a 40dB) o presenta
mucha distorsion por rebotes (multipath mayor a 10%) las
mediciones no son validas. En esta condicion, los campos de
datos se mostraran oscurecidos.

ON/OFF  Enciende/apaga el sintonizador de FM. Cuando la
recepcion es muy mala o no es posible sintonizar la
frecuencia ingresada, el sintonizador se apaga.

FREQ Aqui se ingresa el dial de la estacion de radio en
MHz, usando un punto para los decimales (Por
ejemplo: 95.9). Para sintonizar una emisora:

* Ingrese el valor en el campo de texto usando el te-
clado del computador. Confirme con ENTER.

» Al pulsar ENTER la radio es sintonizada. Si el sinto-
nizador estaba apagado, se enciende.

Reception Indica si la recepcion de la estacion sintoniza-

Quality  da es adecuada para validar las mediciones. En
caso que la recepcion sea inapropiada, se indi-
caran debajo las variables fuera de rango (“RF
low level”; Multipath, Noise, Adjacent channel in-
terference). Cuando la recepcién no permite
realizar mediciones, los campos de datos son
oscurecidos. La buena recepcion depende del ti-
po y configuracién de la antena utilizada.

o Tipos antenas y conexion:
2.4 - Antena receptora de FM

RFLEVEL Nivel de sefial RF en la antena del equipo. El nivel
de RF debe ser mayor a 40dB para que las medi-
ciones sean valederas.

Multipath Porcentaje de distorsion causada por la propa-
gacién por multiples reflexiones de la onda de
radio. El nivel debe ser menor a 10% para que las
mediciones sean validas.

Band Type Determina el tipo de banda de FM, que varia se-
gun la region.

RBDS Mde Activa RBDS, que es una modificacion de la nor-
ma RDS usada solo en los EE.UU. de América.

3.9.1.1 DIAL SCAN

Esta herramienta explora la banda de FM en intervalos

de 100 KHz y genera un grafico con la intensidad de re-
cepcién de cada emisora detectada.

FM RECEIVER - DAL SCAN

]

3.9.2 Analisis de transmision

— TOTAL MODULATION B

144 17:@8:48 17:88:52 17:8B:56 17:@9:08 17:09:84 17:09:08

MODULATION MEASUREMENT RESPONSE -

Figura 29: Modulacion

TOTAL MODULATION: Indica el nivel de modulacién de
FM medido sobre la sefial sintonizada.

MODULATION MEASUREMENT RESPONSE: Tiempo de inte-
gracién de la medicion. Se puede modificar entre Instanta-
nea, 125uS; 250uS; 500uS y TmS. Se recomienda 125uS pa-
ra la medicion pico. La integracion apropiada para que la
medicion tenga validez legal varia segun las normas de ca-
da region.

PILOT | 2%
RDS ‘ 12 %
Audio L | z
as 0 [

Audio R |

| CARRIER OFFSET

| RDS BER

llustracién 30: Parametros de transmision

PILOT: Porcentaje de modulacién del tono piloto. El valor
predeterminado es 9%.

RDS: Porcentaje de modulacién de la sub-portadora RDS. El
valor predeterminado es 4%.

AUDIO L/R: Nivel de audio, indicado en dBfs.

CARRIER OFFSET: Indica la desviacion de la frecuencia de
portadora, en KHz.

RDS BER (bit error ratio): Es una medida de la calidad de re-
cepcién de datos RDS. Un valor 0% indica que no se detec-
taron errores y 100% indica que no es posible decodificar
los datos RDS.

RDS DATA: Muestra los textos transmitidos por RDS.

RDS DATA
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3.9.3 Separacion de canales, distorsion y SNR

OIN-AIR FM MEASUREMENTS : Processor + Transiitter + Antenna

CHANNEL SEPARATION 1R EZE - ResL
DISTORTION (THD+N) THD=N [ o5 A
SIGNAL NOISE RATIO(SNR) LEFT B - RIGHT

NOTE: This tesis introduces shori "beeps™ ON-AIR measured by buili-in FM receiver.

E dB Excallent! RUN New Measurement
Excellent! RUM New Measurement
_ dBA Excellent! RUN New Mezsurement

] Show MPX compensation |

DOWMNLOAD FULLTEST

llustracién 31: Medicién de separacion de canales y distorsion

Esta funcion permite medir la separacién de canales y
la distorsién armoénica+ruido, sobre |la sefial de aire sin-
tonizada. Estas mediciones contemplan el conjunto
procesador + codificador estéreo + transmisor + antena.

Las mediciones se pueden hacer a distancia y sin inte-
rrumpir la transmision. De este modo, personal técnico
de Solidyne podra evaluar, detectar y diagnosticar re-
motamente distintos aspectos de la instalaciéon y fun-
cionamiento del equipo y de la cadena de transmision.

Para llevar a cabo las mediciones de ruido y separacion

de canales, se interrumpe el audio de programa y se in-

yecta un tono audible de muy corta duracién al aire (del
orden de 250 milisegundos). La medicién de SNR re-

quiere suprimir la sefial del aire por 2 segundos.

La medicién se hace pulsando “RUN new measure-
ment”. El resultado se muestra en pantalla.

SEPARACION DE CANALES
>40dB Excellent
35a40dB Very good
30a35dB Good
25a30dB Fair
<25dB Poor

3.10 RDS

542APC cuenta con un codificador RDS interno. RDS es
un sistema que permite afiadir a una sefial de FM infor-
macioén adicional un canal de datos que permite:

1. Lasintonia automética del receptor a una red de emisoras
seleccionada por el usuario. Permite escuchar la misma es-
tacion durante un largo viaje por la ruta, sin necesidad de
sintonizar manualmente a otro centro emisor de la misma
red, cuando la recepcion pasa a ser deficiente al salir de la
zona de servicio de una emisora determinada.

2. La presentacion en la pantalla del receptor del nombre de la
red de emisoras que esta escuchando, por ejemplo Radio 1,
y del tipo de programa que esta recibiendo en ese momen-
to: noticias, deportes, musica, variedades, religioso, etc.

3. Larecepcion automatica de informacidn relacionada con el
tréfico. Cuando se selecciona esta caracteristica se da prio-
ridad a las noticias sobre el trafico, de forma que el receptor
conmutard, de forma automatica, dentro de una misma red,
a la emisora que emita informacion sobre el tréfico, y una
vez terminada dicha informacion volvera a sintonizar, auto-
maticamente, la emisora previamente seleccionada.

3.10.1 Configuracion basica del RDS

Desde los controles avanzados del codificador estéreo
es posible optimizar la separacion de canales.

Como optimizar la separacion estéreo:
3.8.2 Medicidn y ajuste de la separacion de canales

3.9.4 REPORTE TECNICO de transmision

El boton “DOWNLOAD FULL TEST” ejecuta todas las
mediciones y las vuelca en un archivo de texto, junto a
los valores del Analizador de FM. El archivo se guarda
en la carpeta de descarga predeterminada del navega-
dor web utilizado. Este reporte puede ser solicitado pa-
ra soporte técnico.

Si el sintonizador esta apagado, no pueden generarse
mediciones ni reportes. Para encender el sintonizador
pulse el icono “ON/OFF”" y espere unos instantes hasta
que se estabilicen los valores. Luego genere el reporte.

ADVERTENCIA

El reporte introduce breves tonos audibles al aire.

La configuracion y control del RDS se realiza por IP a tra-
vés del puerto ETHERNET del 542APC (ver d)en Fig.1).

Los parametros basicos RDS se definen desde la interfaz
WEB del 542. En a la opcién FM OUTPUT se muestra un
diagrama con RDS y el acceso a su configuracion.

RDS CONFIG
Dynamic updating of RDS data can be done remoiely by Ethemet TCP through the AUDICOM SOFTWARE .
For advanced setlings use MagicRDS software by remote tcp conneclion

REMOTE Not Connected e ]
CONNECTION

T B e

[ TficAmounce (TA) can be enabled usig GPL T STATEON | o

action (view system settings)

R o (F oo (7 S
e ] ]
REGION [~ READ ] | SAVE ]

TCP RDS PORT: Define el puerto TCP para recibir la co-
municacion del software RDS. El puerto TCP predetermi-
nado es 9762. Para modificarlo ingrese el nuevo valor y
pulse APPLY.
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Para comandar el codificador RDS se requiere la instala-
cion en la PC del software Solidyne-Magic RDS (ver a con-
tinuacion) o del software Solidyne Audicom.

Default PS (Program Service): Es un texto fijo, usual-
mente el nombre de la emisora. El estandar RDS permite
una extension maxima de 8 caracteres.

Pl (Program Identification): Se usa para identificar una
red de emisoras o repetidoras de una misma cadena de ra-
dios, para que el receptor cambie automaticamente de un
emisora a otra de la red, segun la calidad de recepcién. Es
un nimero hexadecimal de cuatro digitos (0000 a FFFF).

Program Type: Identifica el tipo de contenido emitido.
M/S: Identifica si el contenido emitido es musica o palabra.

TA State (Traffic Announcement): Identificador on/off
para indicar cuando un anuncio de trafico estd en el aire. Se
puede controlar manualmente o remotamente via GPI.

Traffic PS: Se muestra en reemplazo del campo PS cuan-
do el flag de anuncio de Anuncio de Trafico esta activo. Si
no necesita usar el Traffic PS, deje este campo en blanco.

DYN PS: El campo Dynamic PS se implementa usando el
campo normal PS y reemplazando secuencialmente la in-
formacién. De este modo se soportan mensajes de texto
de hasta 64 caracteres, que se mostraran en lugar del cam-
po PS fijo. El texto se desplaza horizontalmente con veloci-
dad determinada por el valor Scroll. DYN PS se usa para co-
merciales noticias y textos de emision (titulo e intérprete de
las canciones).

Loop: Tiempo entre repeticiones ciclicas del texto Dyna-
mic PS. Durante este tiempo se muestra el texto Static PS.

Scroll: Establece la velocidad alta o baja de desplazamien-
to de la transmision PS. La alta velocidad no funciona en al-
gunos receptores, especialmente en automoviles, o en ma-
las condiciones de recepcion. El motivo no esta relaciona-
do con el codificador RDS y se debe a que el desplazamien-
to de PS nunca se ha incluido en el estandar RDS. Debido a
esto, no se recomienda la alta velocidad.

NOTA

El uso del campo Dynamic-PS esta restringido en algunos paises
y no es una implementacion del estandar RDS. El fabricante no es
responsable por el mal uso de esta funcionalidad. Algunos
receptores pueden no mostrar correctamente el campo
Dynamic/scrolling PS por caracteristicas propias del receptor.

3.10.2 Uso avanzado - Magic RDS

Para uso avanzado de RDS, se requiere el software ex-
terno MagicRDS corriendo en un computador con Win-
dows y conectado a misma red que el 542APC. MagicRDS
permite recibir datos de actualizacién permanente (ej:
los titulos de las canciones) de diversos sistemas de
gestion de aire (play outs).

SOLIDYNE AUDICOM SOFTWARE

Si la emisora cuenta con el sistema de gestion Solidyne
Audicom, no es necesario usar MagicRDS para actualizacion
dinamica de los titulos emitidos. La comunicacion es directa

entre Audicom y el procesador a través de la LAN. Para detalles
consulte la documentacion de Audicom.

MagicRDS se descarga del siguiente enlace: www.solidy-
nepro.com/DW/setupRDS.rar

1. Unavez descargado, instale y ejecute Magic RDS.
2. En Magic RDS ir a Opciones — Preferencias.

3. Enlaventana Preferencias, elegir General.

General lAiustes Locales] Botones] Misc. ] Fuentes de Texto]

rOpoiones————————————————1 rTipode Conesidn—————1 ~Puerto R5232—

Iv Autoguardar " Serial RS232/U5E » l—_|

IV Auto Save settings I (+ Ethemet TCPAP —

I Datoz Log TA a fichero £ Demo only w

I~ Ocultar infarmacisn canexidn rOpciones del Pusto—— Vel Puerto COM
1200 bps

I Priorizar Mirimizar a Cerar |v Bidireccional

v Autodetectar velocidac i+ 2400 bps
rPriorida Deshloquear Passw licnpoiicscanet ieog, ; gggg Epz
Wil 20 B 13200 :ps
(* MNormal ,7
" High rConectar a Servidor TCPAP——————————
rColor de Fuente/Imagen de Fondo— Host: |1 92168.0.81
[none] Puerto: W

Impaortar... | Limnpiar

W Window Test -

Reqistrar ficheros RDS [7.rdz)

Figura 32 - Configuracion en el software MagicRDS

4. Cambiar Tipo de conexién a “Ethernet TCP/IP”.

5. En Puerto ingresar el puerto TCP definido en
542APC. El predeterminado es 9762. En el 542APC
el puerto TCP se configura desde el control WEB en
el panel "RDS Config" dentro de la opcién FM OUT-
PUT (MPX) Ver “3.11 Ajustes del sistema”.

6. En Host se ingresa la direccion IP del 542APC. La
misma se muestra en la pantalla de la unidad.

Si va a utilizar RDS con actualizacién de datos en
tiempo real, vinculado a un software de gestion de
aire; se debe configurar 542 con IP fija.

ACCESO REMOTO

Cuando el procesador esta conectado en otra red, alejado del
estudio, se puede enviar los datos RDS a través de Internet. El
ISP deberd proveer en la LAN remota una direccién IP fija. Esta
direccion IP se ingresa en MagicRDS o Audicom RDS.

La LAN remota se debe configurar para redirigir los paguetes
entrantes por el puerto 80 a la direccion IP local asignada al
542APC (port forwarding), y también redirigir los paquetes que
usen el puerto 9762 (puerto configurado en el software RDS).

o Por detalles sobre configuracién y uso avanzado
consulte la Ayuda en Magic RDS.

3.10.3 Conexion de RDS al transmisor

Los equipos 542APC no requieren de conexion especial
para RDS. La sefial MPX contiene los datos RDS.

La sefal digital que contiene informacién RDS, se trans-
mite con una velocidad de 1187.5 bit/s y modula una
sub-portadora de 57KHz, utilizando el método de modu-
lacion de amplitud con portadora suprimida, que se su-
ma a la sefial multiplex estéreo que se envia a la entrada
del transmisor.
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3.11 Ajustes del sistema

# General Alarms Status & Log

GPIO CONFIG SECURITY
o GPIACTION | = ‘ = Disable Password Protection (auto-login) v 1234 Apply
(up to 8 chars, use only capital letters A-Z and numbers 0-9 )
GPOTRIGGER | Audio Sience |+ smuson
FRONT PANEL CHANGES . UNLOCKED (Use same Password)
USER INTERFACE LOUDNESS EBU REF: | - Auto open rigth menu Enable Tooitips
NETWORK
T s
TECHNICAL REPORT (Send Io Support Team) eI

3.11.1 GPIO CONFIG

GPI VOICE CHANGE PRESET: Cuando la GPI se activa se
conmuta el preset de procesado. La sefial de disparo se
genera en el Estudio cuando se habilitan los micréfonos,
y puede arribar al procesador por conexién de hardware,
o via LAN (modelos con opcidn /AolP). El campo a la de-
recha establece el preset que se aplicara cuando GPI es-
té activada (predeterminado: VOICE-LOUD).

GPO TRIGGER: Despliega una lista de acciones que pro-
vocan la activacién de la salida GPO. Las opciones son:

1. AUDIO SILENCE

2. INPUT FAIL BACKUP
3.  OVERMODULATION
4.  LOW RF POWER

5.

FORCE FM MONO

o Como conectar las GPIO:
2.6 - GPIO

3.11.2 SECURITY

Permite habilitar la contrasefia de acceso desmarcando
la opcién Disable Password Protection (default acti-
vado). La contrasefia predeterminada es 1234. Para mo-
dificar la contrasefa, escribirla directamente en el cam-
po PASSWORD y pulsar APPLY. Se aceptan hasta 8 ca-
racteres, solo letras mayusculas y nimeros.

La opcién FRONT PANEL CHANGES (LOCK/UNOCK) blo-
quea el acceso desde el panel frontal. Cuando se blo-
quea, serd necesaria la contrasefia para acceder desde
el frente de la unidad.

3.11.3 User interface (Interfaz del usuario)

LOUDNESS EBU REFERENCE: Establece el nivel de refe-
rencia para la medicion de sonoridad que se muestra en
la seccidén de monitoreo general (default 0 dBfs).

AUTO-OPEN LEFT MENU: Al activar esta opcion, el menu
de opciones se despliega automaticamente al acercar el
mouse y se contrae al retirar el mouse de esa zona.

ENABLE TOOLTIPS: Habilita mensajes emergentes con
indicaciones que aparecen sobre algunos controles e
indicadores.

PROCESS

LEFT. COMPRESSION GR
RIGHT: LIMITER GR

3.11.4 NETWORK

Configuracion de la red. De fabrica viene en modo DHCP.

Puede desactivar esta opcion y asignar una direccién IP
estatica. La direccion IP se informa en el frente del equi-
po, o se obtiene via LAN con la herramienta Solidyne
Multi-Discovery.

Como acceder via red:
3.3 Acceso y control via red

3.11.5 TECHNICAL REPORT

Genera un reporte con parametros de funcionamiento y
configuracion del equipo, para ser enviado al soporte téc-
nico. El reporte se guarda en la carpeta de descarga pre-
determinada del navegador.

3.12 Alarmas, estado y registros

3.12.1 Alarmas

Se accede al panel de alarmas pulsando SYSTEM en el
menu de la izquierda y eligiendo la pestafia ALARMS.

{ATENCION!

Los pardmetros que disparan alarmas se analizan en base a la
sefal del sintonizador de FM.

Si la estacion sintonizada llega débil (RF Level menor a 40dB) o
presenta mucha distorsién por rebotes (multipath mayor a 10%) las
mediciones no son validas. En esta condicion, los campos de datos

se muestran oscurecidos y no se generan alarmas.

542APC puede enviar alertas via correo electrénico ante
la ocurrencia de los siguientes eventos:
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1) Silencio de audio
2) Sobre-modulacion
3) Bajapotencia RF.

La pantalla de alarmas presenta las siguientes opciones:

General Alarms Status & Log
IO TIETER =4 = st
Event Control Log

FM RECEIVER verify set a valid station in fm receiver !

Audio Sience @ —e osec
‘Overmodulation [ ] e % v
LOWRF PowerLevel @ e ™ v

SYSTEM

System START
System Erors

llustracién 33: Configuracién de alarmas
E-mail Send To

Direccion de correo a la cual serdn enviadas las alertas
habilitadas. “Send Test” envia un correo de prueba a la
direccién ingresada.

NOTA

Si se requiere que las alertas lleguen a mas de una
direccion de correo, puede usar la funcion de reenvio
automético (mail forwarding) de la cuenta de correo

declarada.

Casilleros LOG e E-MAIL

Cuando el casillero estd marcado, se habilita el registro
de en la memoria interna (log) y/o el envio de alarmas
via e-mail para ese suceso.

AUDIO SILENCE

Envia un alerta cuando se detecta un silencio cuya dura-
cion supera un tiempo limite establecido. El tiempo limi-
te esta dado en segundos y se ajusta con el control desli-
zante de la derecha.

El umbral de nivel que determina cuando la sefial es
considerada “silencio” es el definido para el sistema de
respaldo de la entrada (fail backup). Ver 3.5.4 — Entradas
principal y alternativas.

Para la deteccion de silencio se analiza la sefial del receptor de
FM post-control de ganancia de la entrada 5-FM RECEIVER.
Por lo tanto, esta ganancia afecta el disparo de las alarmas por
silencio. En caso de duda, observar el indicador de nivel de la
entrada 5-FM RECEIVER en relacion al umbral de nivel definido.

OVERMODULATION

Envia un alerta si se detecta que la modulacién supera el
valor establecido para las alarmas. El valor se ajusta con
el control deslizante de la derecha. Este valor no incide
de ningun modo en la transmision.

LOW RF POWER LEVEL

Envia un alerta si se detecta una baja en la potencia
transmitida. Para ajustar el valor, pulse “Set REF” en con-

diciones normales de transmisién. Luego usando el con-
trol de la derecha indique el porcentaje de pérdida de po-
tencia para el cual se activara la alarma. Este valor no in-
cide de ningun modo en la transmision.

SYSTEM START

Es posible generar una alarma en caso de que se reini-
cie el equipo (por ejemplo por corte en el suministro
eléctrico).

SYSTEM ERRORS

De uso interno. Solo se registran eventos de sistema
en el SYSLOG.

3.12.2 Status y Logs

SYSTEM TIME: Cuando el equipo estd conectado a
una LAN con acceso a Internet mantiene sincronizada
su hora via un servidor NTP.

SYNC FROM PC permite sincronizar contra la hora del
computador desde el cual se accede. La fecha y hora
solo se utiliza para registrar eventos del sistema en los
reportes técnicos.

SYSLOG: Es un registro de eventos alojado en la memo-
ria del equipo. Reservado para uso de personal especiali-
zado en tareas de diagnéstico y soporte técnico.

3.13 Lite Commander

LiteCommander es una aplicacion Windows que permite:

» conmutar el preset de procesado remotamente

e cambiar el modo de transmision entre estéreo/
mono (ver “3.8.3 Sobre la transmisién en mono”).

La conmutacién puede ser manual o programada segun
una pauta horaria.

La aplicacién se descarga gratis de:

http://www.solidynepro.com/DW/lite.rar

Las instrucciones de instalacion y uso se instalan junto
con LiteCommander (PDF). El instalador crea un acceso
“Solidyne Audio Processor” en el menu Inicio de Windows.

LiteCommander se comunica con el 542APC via IP. El
computador debe tener acceso a la direccion IP del
procesador.

ﬁ -

542 Lite Commander
Host IP: 1 0
Current preset

FM Qutput mode:

Stereo - Mono Schedulle off

| ]

Always on top

llustracién 34: Control remoto LiteCommander
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Seccién 4

Procesado de audio

Las etapas de procesado de audio se acceden en la pan-
talla SETUP, desde la opciéon de menu PROCESS.

l&# PROCESS
1l

Las distintas etapas de procesado se muestran agrupa-
das en solapas o tabs. De izquierda a derecha, el orden
en que aparecen los procesos corresponde al orden real
de interconexion de las etapas, con excepcion de
WIZARD que no es una etapa de procesado en si misma.
WIZARDS

ENHANCERS

ENHANCER EQ

AGC

MULTIBAND AGC

MULTIBAND LIMITER

MIX & CLIPER — FINAL LIMITER

N o o~ N2

Los controles WIZARD trabajan sobre los presets del
usuario, y permiten cambiar rapidamente el caracter del
sonido y crear nuevos presets sin necesidad de modifi-
car individualmente distintas etapas de procesado. No
se requieren conocimientos avanzados para usar estos
controles.

Como crear y gestionar presets:
4.8 - Gestion de los presets

Los controles WIZARD permiten:

1. Modificar el caracter de un preset en cuatro as-
pectos esenciales: BASS - BRIGHT -
COMPRESSION — LOUDNESS.

2. Conmutar y ajustar de modo basico las etapas
ENHANCERS: VOICE SIMETRIZER, EQ, BASS
ENHANCER, STEREO ENHANCER.

Cada control WIZARD cambia multiples parametros de
las etapas de procesado de forma simultanea y sincroni-
zada, para lograr el ajuste deseado.

fizard | Advanced | Eshancers | Enhancer EQ|  AGC | Multiband AGC Multiband Limiter Final Limiter

Los cuatro controles BASS, BRIGHT, COMPRESSION vy
LOUDNESS estan relacionados entre si pues algunos pa-
rametros son afectados por mas de un control. Por este
motivo, cuando se mueve un control, se recalcula la po-
sicion de todos los controles Wizard.

Cuando se carga un preset, los controles WIZARD se po-
sicionan de acuerdo a los ajustes del preset actual. Vi-
sualizar la posicion de los controles WIZARD da una idea

EnAnCE

de las caracteristicas sonoras de los presets y permite
compararlos.

Usuarios avanzados que busquen un ajuste mas especi-
fico y preciso del sonido, podran modificar a su criterio
las distintas etapas del procesador.

CONSEJOS PARA USO DE LOS WIZARD

Si bien tienen un rango de accién amplio, conviene usar
los controles WIZARD para aplicar cambios moderados
a un preset. Partir siempre del preset que mas se
acerque a las caracteristicas buscadas.

Por ejemplo: si se busca un procesado de alta sonoridad, no se
recomienda partir de un preset suave y llevar el control WIZARD
LOUDNESS al maximo. Se debe partir de un ajuste tipo MaxLoudness,
puesto que ya estd disefiado para obtener méxima sonoridad (la
interaccion entre los distintos procesos esta optimizada).

ENHANCERS WIZARD

VOICE SIMETRIZER EQ BASS ENHANCER STEREO ENHANCER

Low. mD1
— 6 — 6

Lol L

— 6 — s — % — 6

miD2 HIGH
— 6 — 6

Phase Rotation

| o

00008 -2.0008 05008 0.00dB 508 58

4.2.1 Voice symmetrizer

Es sabido que, por una particular disposicién de las cuer-
das vocales, la emisién sonora que éstas generan son
pulsos triangulares asimétricos. Las tres cavidades que
filtran y conforman estos formantes, para obtener los so-
nidos vocales, no modifican esta caracteristica intrinse-
ca de la voz humana. Toda la palabra hablada y aun can-
tada es fuertemente asimétrica. Esto crea una importan-
te reduccidn de la energia de la sefial de audio, particu-
larmente al pasar por un compresor. Esto es debido a
que un compresor ajusta su nivel de compresion para el
pico mas elevado, no importa su polaridad. De esta for-
ma cuando una polaridad es ajustada al 100%, la polari-
dad opuesta dificilmente supere el 50%, debido a la
asimetria.

Es un fendmeno conocido el que la musica tienda a so-
nar mas fuerte que la voz humana, luego de pasar por un
compresor. Esto es debido a que los sonidos musicales
son simétricos, mientras que la voz humana no lo es. Pa-
ra corregir esta anomalia sin introducir alteracién en la
calidad sonora, se emplean simetrizadores de pico.

Esta técnica, basada en un descubrimiento del Dr. Kahn,
adquiere validez internacional con los trabajos del Ing.
Oscar Bonello, particularmente el publicado en el Journal
of AES, Vol.24,5 en el que se describe, por primera vez, la
teoria de su funcionamiento.
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4.2.2 Expander

El objeto del expansor es mejorar la relacion sefial/ruido
del sonido al aire. La compresién multibanda, si bien au-
menta la sonoridad, reduce la relaciéon S/R. Este efecto
seria molesto porque, de no ser por la accién del expan-
sor, podria escucharse el piso de ruido en pausas prolon-
gadas que normalmente se generan con la palabra.

El control umbral (THS) ajusta el punto a partir del cual el
expansor comienza a reducir su ganancia, a medida que
se reduce el nivel de la sefial. Esta expresado en dBfs.

4.2.3 Bass enhancer

Este control refuerza medios-graves en el rango 50 -
300 Hz, mejorando la presencia de bajos en parlantes de
tamafio reducido. A diferencia del ecualizador, que enfa-
tiza las componentes presentes en la sefial, el refuerzo
de graves sintetiza y agrega arménicos generados a par-
tir de las frecuencias mas bajas.

FREQUENCY: Es la frecuencia de corte del filtro pasa-ba-
jos. Define el rango de frecuencias usado
para generar armonicos.

INTENSITY: Determina la cantidad e intensidad de ar-
monicos generados

SUB-GAIN: Nivel de graves sintetizados que se agre-
gan a la sefial.

NOTA

Cuando se utiliza la conmutacién de preset para voces,
conviene que los ajustes usados para musica y voz tengan
BASS ENHANCER en la misma condicion (habilitado o
deshabilitado).

4.2.4 Stereo enhancer

Cualquier emisora de FM estéreo que transmite con real-
ce del campo estéreo, se destaca frente a transmisiones
estéreo convencionales por tener un sonido “mas envol-
vente”. Este efecto contribuye a aumentar la sonoridad
percibida por el oyente. Al escuchar con auriculares, el
realce es mas notorio.

El realce estéreo usa un algoritmo de expansion del esté-
reo para simular sonido envolvente en sistemas de dos
canales. La audicién tiene mejor respuesta a los cam-
bios de fase entre oidos por debajo de los 2000Hz, por
eso si se incrementa la diferencia de fase se obtiene una
imagen estéreo mas ancha.

Hay dos parametros de control:

— STEREOQ ENHANCER -

123 m

CutFrec Intensity

Figura 35: Realce estéreo

Cut Freq (Hz): Define la frecuencia de corte del filtro pa-
so-bajo, que determina el rango de frecuencias de la se-
fial desplazada en fase que es afiadida.

Intensity: Es el nivel de la sefial expandida que se suma
al audio original.

NOTA

Cuando se utiliza la conmutacién de preset para voces,
conviene que los ajustes usados para musica y voz tengan
STEREO ENHANCER en la misma condicién (habilitado o
deshabilitado).

4.3 Enhancer EQ

Ecualizador paramétrico de 4 bandas. Para que el uso de
la ecualizacion tenga sentido, cada correccién debe
afectar a un rango de frecuencias menor que el ancho de
la banda de procesado que la contiene (LOW, MID1,
MID2, PRES, HI). Lo anterior aplica especialmente para
frecuencias por debajo de 800 Hz, comprendidas en las
bandas LOW y M1.

Como referencia, un factor Q=3 corresponde a un ancho
aproximado de % octava respecto a la frecuencia central,
mientras que un factor Q=4 es aproximadamente de 4
de octava.

Por ejemplo, una atenuacion de -3dB centrada en 250 Hz
con factor Q=2, tiene un ancho de 125 Hz. La frecuencia
central 250 Hz “cae” dentro de la banda M1, que se ex-
tiende de 125 a 800 Hz. La correccién entonces afecta al
50% de las frecuencias dentro de M1 (125 a 375 Hz). Si
se aumenta el factor Q, la atenuacion sera mas especifi-
ca sobre la frecuencia central. Pero si, por ejemplo, se
usa un Q de 0,5, la correccion tendréd un ancho de 500 Hz,
es decir que se extiende LOW y M1.

En el ejemplo anterior, cabe analizar si conviene producir
esta atenuacion desde el EQ paramérico, o desde la mez-
cla de las bandas en el ecualizador de densidad. El efec-
to serd sutilmente distinto.

Como regla general, el ecualizador de audio debe usarse
para realizar cortes o realces muy puntuales. La curva
global o perfil de ecualizacién del sonido se define usan-
do el AGC multibanda y el EQ de densidad.

EQ
Low MED1 MED32 HIGH
(Low Shelf) (Peak) (Peak) (High Shelf

T T

0.00de -2.00d8 0.26dB 0.50dB

D O]

Figura 36: Ecualizador paramétrico de 4 bandas
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4.4 Control Automatico de Ganancia de Banda Ancha (WB-AGC)

— Main Levels —_— AftackaRelease

Target Level @ dB avg
HOLD(Gated) m B avg Release Q Seg

RETURN TO REFERENCE

RetGain @ )
Speed m Seqi3d

Outsidde Wirdaw (Fast)

ATKEREL 3.25 Seq/BdB

FastWindow m dB el
(Refto Targel)

AGC OUT Audio Level

Gain Range @ +1-dB) '

HOLD

20

TIME GRAPH - AGG GAIN J ATT.

Figura 37: Control automatico de ganancia (AGC)

El AGC de banda ancha trabaja con la sefial de audio en
rango completo. Compensa diferencias de nivel en la
sefal de entrada del procesador, para que ésta ingrese
a las siguientes etapas con nivel constante. Los tiem-
pos de accién del AGC son un ajuste muy importante, y
cambian en funcién de las caracteristicas del material
de audio. Ejemplo: un ajuste optimizado para voces re-
querira tiempos diferentes a otro pensado para musica.

4.4.1 Nivel de referencia (Target level)

El nivel de referencia es el valor al cual el AGC ajusta
la sefial de entrada; amplificandola cuando es menor
que ese valor, y atenuandola cuando es mas alta. La sa-
lida del AGC tiende siempre al nivel de referencia. La
variacion del nivel de salida del AGC se muestra en for-
ma dindmica en un grafico de tiempo (AGC Out).

El rango de compensacion de ganancia (gain range) de-
termina el grado de atenuacion o amplificacién que el
AGC puede aplicar a al sefial. Por ejemplo: si el rango
de ganancia es 20dB, el AGC podra compensar varia-
ciones de 40dB en la sefal de entrada.

NOTA

Si el umbral de retencion cae dentro del rango de
compensacion de ganancia, la sefial se congela, no se
compensa.

Ejemplo: si retencion es -40dB, referencia -22dB y rango es
20dB; el AGC podria compensar una sefal de -44dB. Pero si la
sefal cae a -44dB el AGC se congela. La compensacion de
ganancia ocurrird a partir del umbral de retencion.

4.4.2 Retencion (Hold)

El AGC es del tipo retenido. Si la sefal de entrada cae
bruscamente, el AGC NO varia su ganancia, sino que
“congela” (HOLD) su valor actual; permaneciendo en
ese estado hasta que la sefial supere el umbral de re-
tencion “Hold”. El valor no permanece congelado indefi-
nidamente. Mientras la sefial permanece por debajo del
umbral “Hold”; el nivel de AGC se ira “resbalando” hacia
el nivel de referencia, con una pendiente definida por
los valores “Return to reference” (definidos en fabrica).

Sin esta caracteristica; el AGC compensaria continua-
mente a la entrada, y en silencios prolongados comen-
zaria a levantar ruido de fondo, porque en ausencia de

sefial, el AGC incrementaria la ganancia al maximo. Con
la técnica de gatillado se elimina este inconveniente.

Por otro lado, es posible ajustarlo para conservar parte
del rango dindmico en aquella musica que se caracteri-
za por grandes cambios entre pianos y fortes. Es decir:
si luego de un pasaje fuerte hay una sutil entrada de un
instrumento, el AGC quedara congelado en su nivel an-
terior, dando lugar al contraste de volumen.

4.4.3 Tiempo de ataque del WB-AGC

Es el tiempo que tarda el AGC en reducir su ganancia
cuando la sefial de entrada se incrementa. Como regla
general, puede decirse que el tiempo de ataque debe
ser lento para evitar que el AGC “se mueva” con incre-
mentos de amplitud transitorios (una carcajada o un
golpe musical). Para la voz, tiempos de alrededor de 15
seg. resultan adecuados, mientras que para musica
pueden convenir valores de 20 seg. o mas lentos.

Este tiempo de ataque solo es valido mientras la sefal
se mantenga dentro de la ventana de nivel de trabajo
definida. Cuando el nivel de sefial cae fuera de la venta-
na de trabajo, el AGC pasa a modo de respuesta rapida
(Ver Outside Window a continuacioén).

Notese que cuando aumenta bruscamente el nivel de la
sefial, durante el tiempo de ataque del AGC la sefial es
contenida por los compresores multibanda, que actian
fuertemente hasta que el AGC ajusta su nivel. Depen-
diendo de los ajustes de las etapas siguientes, un ata-
que demasiado lento del AGC puede ocasionar una ex-
cesiva compresion en la sefial en las etapas siguientes
(sobre todo en las voces), lo cual genera un efecto
audible.

4.4.4 Tiempo de recuperacion del WB-AGC

Cuando la sefial de entrada disminuye su nivel, el AGC
comienza a incrementar su ganancia para compensar
la caida de nivel en la entrada. El tiempo que tarda el
AGC en compensar la reduccion del nivel de entrada se
denomina tiempo de recuperacién. Recuerde que el ob-
jetivo del AGC es que la sefial ingrese a las etapas de
procesado con un nivel muy estable e independiente
del nivel de salida de la consola.
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Este tiempo de recuperacion solo es valido mientras la
seiial se mantenga dentro de la ventana de nivel de
trabajo definida. Cuando el nivel de sefial cae fuera de
la ventana de trabajo, el AGC pasa a modo de respuesta
rapida (Outside Window).

NOTA

Los tiempos del AGC de banda ancha (WB-AGC) interacttian
con los tiempos del AGC multibanda (MB-AGC), dado que
ambos controles modifican el nivel de la sefial al mismo
tiempo. Cuando el MB-AGC esta activo, la variacion de
ganancia a la salida de ambos AGC's sera mas rapida que la
indicada por los controles del WB-AGC, dependiendo del rango
de accién en que esté trabajando el AGC multibanda.

4.4.5 Outside window (fast times)

Define un rango o ventana de niveles que determina el
comportamiento del WB-AGC en funcién del nivel de en-
trada. Mientras la seiial de entrada se mantiene dentro
de la ventana, el WB-AGC funciona con los tiempos de
ataque y recuperacion principales. Si la sefal de entra-
da cae fuera de esta ventana, el WB-AGC reacciona
usando los tiempos rapidos definidos en “Outside Win-
dow” (ATK/REL) hasta que la sefial de entrada retorne a
la ventana de nivel.

Una vez que la sefial retorna a valores de la ventana de
Nivel, el WB-AGC sigue actuando hasta llevarla al Nivel
Destino (Target Level) pero usando los tiempos de ata-
que y recuperacion principales.

La ventana de nivel estd determinada por el valor Fast
Window, que se expresa en dB referidos al Nivel de Des-
tino. Es decir, la ventana de niveles sera:

De [Target Level] - [Fast Window] a [Target Level + Fast Window]

Ejemplo: Fast Window = 12dB; Target Level =
-22dBfs; entonces la ventana de nivel WB-AGC sera
-34dBfs a -10dBfs

La velocidad de reaccién rapida esta determinada por
el valor ATK&REL y se expresa en seg/6dB. Siguiendo el
ejemplo anterior; si ATK&REL es 1 seg/6dB; y el nivel de
entrada cae a -42dBfs, el WB-AGC tardara 1 segundo en
incrementar el nivel de entrada para llevarlo dentro de
la ventana de nivel (-34dB). Una vez alcanzada la venta-
na de nivel, el WB-AGC sigue actuando pero con los
tiempos de ataque y recuperacion principales.

CONSEJOS

« Los tiempos de ataque y recuperacién del WB-AGC deben
ser cuidadosamente ajustados para que no se evidencie su
accion. Si el tiempo de ataque es excesivamente largo, la
accion del WB-AGC podria notarse (puede notarse la reduc-
cion de nivel). Si el tiempo de recuperacion es muy largo y
el de ataque muy corto, cuando alguien grite (una tos, una
carcajada) el WB-AGC reducird bruscamente su nivel y tar-
dara luego en recuperar su nivel. En ese momento el efecto
serd similar a “alguien bajo el volumen de la radio”.

« Para musica, conviene que el tiempo de recuperacion sea
largo. Si es muy corto, su accion se hara evidente, y se per-
derén por completo los contrastes de volumen (es decir la
dindmica de la musica).

« De lo anterior se deduce que para trabajar con un dnico
ajuste de procesado, se deberan adoptar valores de com-
promiso. Por eso es recomendable utilizar dos ajustes para
musica y voz y trabajar con la conmutacién de presets dis-
parada por GPI (al activarse los micréfonos).

4.5 AGC multibanda

Mientras que el Control Automatico de Ganancia de
Banda Ancha (WB-AGC por su denominacion en inglés)
realiza un ajuste del nivel global de la sefial de progra-
ma; el AGC multibanda (MB-AGC) ejerce un control de
nivel mas preciso sobre cada banda, que permite:

» Optimizar el nivel en cada banda de frecuencias.
El AGC Multibanda puede reaccionar mas rapido
que el WB-AGC para contener o reforzar la sefial
en cada banda. Dependiendo de coémo se nivelen
las bandas y del balance espectral del material,
esto incrementa la sonoridad.

* Imprimir al sonido un perfil de ecualizacion con-
sistente que se mantendra estable con indepen-
dencia de las caracteristicas de la sefal de pro-
grama.

< Evitar la accion excesiva de los limitadores cuan-
do una o mas bandas tienen niveles elevados de
sefial.

La sefial de audio se divide en 5 bandas con los si-
guientes cortes fijos:

LOW: 20Hz - 125Hz
MID-1: 125 Hz - 800 Hz
MID-2: 800 Hz - 2.500 Hz
Precense: 2.500 Hz - 8.000 Hz
HIGH: 8.000 Hz - 15.000 Hz

La etapa AGC multibanda -también conocida como “le-
velers”- controla de manera independiente el nivel en
cada banda, pudiendo atenuar el nivel de una banda
cuando presenta mucha energia, para evitar que el
compresor de esa banda trabaje en exceso; o incremen-
tarlo cuando la sefial es baja para que alcance el um-
bral de compresién. Para esto el MB-AGC define un ni-
vel “referencia” (target) por banda, y compensa las ga-
nancias para que la sefial se mantenga siempre en el
nivel de referencia.

Los indicadores del MB-AGC muestran la compensa-
cion de ganancia en cada banda, que ademas se mues-
tra en una linea de tiempo.

TIME GRAPH - MULTIBAND AGC - GAIN REDUCTION

e N )

@ o C® @
llustracién 38: AGC Multibanda

4.5.1 Dynamic EQ (niveles “referencia”)

Al igual que el AGC de banda ancha, cada banda es
compensada segun un nivel de referencia (target).
Cuando en una banda la sefial es mayor que el nivel re-
ferencia, el AGC disminuye la ganancia en esa banda;
mientras que la incrementa cuando el nivel es menor a
la referencia.
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DINAMIC EQ - Band Target Level

rr*vr 1o

0.4dB 0.0dB -0.0dB 0.4dB -0.0dB
LOW MID1 MID2 PRES HI

llustracién 39: MB AGC - Niveles de referencia

La compensacion de ganancia maxima aplicada esta
acotada por el control “ACTION RANGE". El valor ex-
presa en dB la correccién de ganancia maxima que se-
ré aplicada en cada banda para aproximar la sefial al ni-
vel de referencia.

Ejemplo: +3dB acota la variacion de ganancia en 6dB.
La sefial serd atenuada o incrementada en hasta 3 dB
segun sea mayor o menor al nivel de referencia.

Los valores de referencia 0dB mantienen el balance
espectral promedio de la misica. Si se define un nivel
referencia por encima de cero, esa banda sera enfatiza-
da pues tendra siempre mas energia que las demas,
mientras que valores por debajo de cero atenutan la
banda. De este modo, los niveles de referencia del MB-
AGC permiten definir un perfil de ecualizacion, basado
en las frecuencias de cruce de los filtros de bandas
(125 Hz, 800 Hz, 2.5 KHz y 8 KHz).

A diferencia de un ecualizador convencional, que enfati-
za o atenua rangos de frecuencia con independencia de
las caracteristicas de la sefal; el MB-AGC se comporta
como un EQ dindmico pues reducira la ganancia de una
banda si su nivel estd por encima del nivel de referen-
cia, y la amplificara en caso que sea mas bajo. Esta téc-
nica equilibra diferencias entre distintos materiales de
programa pues si, por ejemplo, un material tiene mu-
chos graves, el MB-AGC atenua la banda de graves. Si
en cambio los graves son débiles, los refuerza, logran-
do que la presencia de graves sea consistente.

4.5.2 Enlace entre bandas (BAND LINK)

Para que la accion del MB-AGC no genere desequili-
brios en el balance espectral, que podrian ocurrir debi-
do a excesiva correccion de una banda respecto a las
demds, todas las bandas estan vinculadas a la accion
de la banda MID-1. Cada banda tiene una valor de des-
viacién maximo (en dB) respecto del nivel actual MID-1.
Ninguna banda puede presentar una diferencia de nivel
respecto a MID-1 mayor que la desviacion maxima per-
mitida en esa banda.

Cuando MID-1 modifica su nivel, podra “arrastrar’ a
otras bandas incluso aunque estén dentro del nivel de
referencia. Por ejemplo: supongamos que la correccién
permitida para la banda LOW es de 3dB y para las res-
tantes es de 2dB. Si MID-1 cambia 4dB, arrastrard 1dB
a la banda LOW (mantiene diferencia de 3dB) y 2dB a la
demads bandas (mantiene diferencia de 2dB).

El usuario define la correccion maxima permitida para
cada banda en la seccién “BAND LINK".

BAND LINK
+-3.0dB +-2.0dB +-3.0dB +-3.0dB
LOW to MID1 MID2 to MID1 PRES fo MID1 Hi to MID1

llustracién 40: MB AGC - Enlace entre bandas

Para musica con predominancia vocal y para los ajus-
tes para micréfonos, conviene que los margenes de co-
rreccion del MB-AGC sea estrechos, del orden de los 2
dB, excepto en la banda de graves que tolera diferen-
cias de 3 a 4 dB (valores convenientes para equilibrar
voces y materiales con distintos niveles de graves).

4.5.3 Ataque, recuperacion y retencion

Cada banda tiene sus tiempos de ataque (Attack), re-
cuperacién (Release) y retencién (Hold). Estos tiem-
pos interactlan con los tiempos del AGC de banda an-
cha (WB-AGC).

2 Q @ 1]

Fast— Slow Fast— Slow (Sec/3dB)

1
Attack Release s 2

Hold (gated)

Los controles actian sobre la banda seleccionada a la
derecha.

SELECT BAND Low MID2 PRES H
CONTROLS VIEW: -

En lineas generales, los tiempos de ataque y recupera-
cion del MB-AGC se ajustan para trabajar mas rapido
que los usados en el WB-AGC. El WB-AGC hace correc-
ciones de nivel globales, mientras que el MB-AGC traba-
ja sobre variaciones de nivel mas bruscas dentro de
una rango de frecuencias.

4.6 Compresion dindmica

La reduccion de la dindmica se produce por la combina-
cion de tres etapas: compresion; limitaciéon y recorte.
Trabajan de forma complementaria para reducir la dina-
mica de la sefial y aumentar la energia promedio. A ma-
yor accién de estas etapas, mas “denso” y “compacto”
es el sonido. El ajuste de estas tres etapas se debe ha-
cer en conjunto.

A grandes rasgos:

* El compresor trabaja con pendientes de com-
presién suaves y umbrales bajos. De este modo
reduce la dinamica de la sefial en un rango am-
plio de niveles.

* El limitador trabaja con pendientes muy abrup-
tas. Trabaja con niveles de umbral mas altos,
pero aplica una gran reduccién de ganancia y
las sefiales no superan el umbral. Reduce dras-
ticamente el rango dinamico pero su accion
puede ser muy notoria (dependiendo de los
ajustes de otras etapas).

e Los tiempos de ataque suelen ser mas lentos
en el compresor, y muy rapidos en el limitador.
Esto permite conservar los ataques del sonido
que pasan a través del compresor, y solo los pi-
cos de mayor nivel son atenuados por el limita-
dor. Todos los ataques que caen debajo del
umbral del limitador pasan (depende en gran
medida del ajuste DRIVE del limitador) aportan-
do naturalidad al sonido.
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4.6.1 COMPRESOR MULTIBANDA

Las 5 bandas de trabajo son las establecidas en el AGC
multibanda. Cada compresor es independiente y cuenta
con los siguientes ajustes:

UMBRAL (THS)

Establece el nivel de sefial (en dB) a partir del cual em-
pieza a actuar el compresor.

En el instante en que la sefal alcanza el umbral, entra
en juego el tiempo de ataque y luego la atenuacion se-
gun la relacién de compresién.

RATIO

La relaciéon de compresion define la atenuacion aplica-
da., en un rango de 1:1 a 10:1. Los compresores traba-
jan con transicion suave (soft knee). Como regla gene-
ral, cuanto mas bajo es el nivel de umbral menor es la
relacién de compresion, y viceversa. Un umbral bajo y
una relacién de compresion suave afectard la dindmica
de mas sefiales, lo que es necesario para, en combina-
cién con el limitador, alcanzar un sonido denso o muy
compacto.

ATAQUE

Es el tiempo que tarda el compresor de banda en ac-
tuar, luego de que la sefal supera el umbral. Cuanto
mayor sea el tiempo de ataque, mds “impacto” tendra
esa banda, pero mayor serd el recorte producido en el
limitador y en el cliper. Esto es debido a que el ataque
del sonido “pasa” a través del compresor, por lo que lle-
ga al limitador con un nivel elevado.

Los tiempos de ataque se ajustan para cada banda. Pa-
ra este ajuste nuevamente entra en juego el tipo de ma-
terial a procesar. En lineas generales, algunos estilos
musicales como el rock y el pop, toleran mas recorte de
impulsos, es decir tiempos mas lentos. Esto brinda una
gran sensacion de rango dindmico (profundidad del so-
nido e impacto de la percusion). Para lograr mas pega-
da o “punch” en la percusidn, conviene usar tiempos de
ataque mas lentos en las bandas LOW y M1. Para musi-
ca orquestal, jazz, piano, conviene usar ataques
rapidos.

Recuperacién (RELEASE)

Es el tiempo que tarda en recuperar la ganancia unitaria
cuando la sefial cae por debajo del umbral.

Los tiempos de recuperacién son ajustes clave para op-
timizar la sensacién de rango dinamico. En lineas gene-
rales; si la recuperacion es lenta el compresor actua
practicamente en todo momento; atenuando el nivel de
la banda. Los ataques tienen menos incidencia, pues
quedan atenuados durante el tiempo de recuperacion.
Con tiempos de recuperacion muy lentos el compresor
actla de forma similar a un nivelador (leveler), mante-
niendo la dindmica pero sin generar grandes incremen-
tos en la sonoridad.

Por ejemplo: la mdsica electrénica requiere tiempo de recu-
peracion corto en la banda de graves, para reforzar la pega-
da del “golpe” (bass drum). El compresor debe recuperarse
para que cada golpe sea afectado por el tiempo de ataque.

En la banda de agudos sucede lo mismo. Si el tiempo
de recuperacién es muy lento, el ataque no tiene efecto
y los agudos (un Hi-Hat, por ejemplo) pierden impacto.
Tiempos de recuperacion mas rapidos aumentan la pre-
sencia de agudos y el “brillo” general, pero pueden pro-
ducir un sonido dspero para algunos estilos musicales.

RETENCION (HOLD)

Cuando una sefial sobrepasa el umbral, dispara la com-
presion y el compresor disminuye su ganancia. El tiem-
po de retencién sostiene el grado de compresion con
independencia del nivel de entrada. Transcurrido el
tiempo de retencion, la sefial se libera segtn el tiempo
de recuperacién; o se mantiene comprimida si el nivel
permanece encima del umbral.

Cuanto mayor es el tiempo de retencion, menos agresi-
vo es el proceso de compresién, pero disminuye la
sonoridad.

4.6.2 LIMITADOR MULTIBANDA

Los limitadores trabajan con una relaciéon de atenua-
cion fija del orden de 100:1. Cada banda posee 5 con-
troles que ajustan su accioén:

Figura 41: Compresor/Limitador Multibanda

Umbral (THS) y DRIVE

Determinan en el grado de limitacion aplicado a cada
banda.

El control DRIVE aplica ganancia a la sefial antes de la
limitacion, es decir, atentia o amplifica la sefial que en-
tregan los compresores. Equivale al ajuste de NIVEL DE
SALIDA de los compresores. Si se aumenta Drive y se
mantiene el umbral, mas picos de la sefial seran limita-
dos, aumentando la energia en esa banda.

El UMBRAL cambia el nivel en el cual el limitador co-
mienza a actuar. Si se baja el umbral, aumenta la limita-
ciopn, pero disminuye la energia de la banda, pues el li-
mitador atendia mas picos de la sefial. Para compensar
la atenuacién producida por el incremento en la limita-
cién se debera elevar el nivel de esa banda en el Ecuali-
zador de Densidad.

Ataque (ATK), Hold y Release

Los limitadores contienen el impulso en el nivel de um-
bral. Durante el tiempo de ataque el limitador no accio-
nay deja pasar picos de la sefial hacia los recortadores,
que los contendran con recorte suave. Con tiempos de
ataque muy rapidos se minimiza el recorte, pero pue-
den producir un sonido demasiado “chato”; sin dinami-
cay por lo tanto poco natural.

Los tiempos de recuperacion y el valor HOLD accionan
del mismo modo que que en los compresores.
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4.7 Density EQ y Clippers

El “ecualizador de densidad” permite re-configurar el
equilibrio espectral del sonido, dosificando en la mez-
cla laincidencia de cada una de las bandas.

Tenga en cuenta que cuanto mayor es el nivel de una
banda en el EQ de densidad, mas cerca estara del um-
bral del limitador de banda, por lo que aumenta la sono-
ridad a expensas de reducir la dinamica por recorte
suave, lo que genera un sonido mas “aspero”.

DENSITY EQ (MIXER)
T 1
LoW MIDA MID2 PRES HI
— 0 — 0 — — 0 — 0
1508 -2.008 1,508 -15d8 -3.008

Figura 42: Ecualizador de Densidad

4.7.1 BAND CLIPPERS

Los limitadores de banda son recortadores suaves (soft
clippers) que contienen los picos que atraviesan la etapa
de compresion debido a los tiempos de ataque.

LEVELS BAND CLIPPERS

I
'

g )

2dB 1d8 025dB 0dB 1.5dB

Figura 43: Limitadores de banda

Los controles ajustan el umbral de recorte. La indicacion
“0” (cero) se corresponde con el 100% de la modulacién
de audio.

» Si se ajusta un umbral por debajo de cero, esa
banda nunca llegard a modular al 100% por si
sola; aunque la modulacién podra alcanzar
100% en la suma de las bandas.

» Si se ajusta un umbral en cero o por encima
de cero, no significa que la banda siempre va
a alcanzar 100% de modulacién, pues eso de-
pende del nivel de sefial presente en esa ban-
da, que esta determinado por el “Density EQ”.

Los Indicadores de Nivel muestran el nivel presente en
cada banda y la cantidad de limitacién aplicada.

El nivel de sefial en una banda nunca puede superar el
umbral del limitador. Por encima del umbral del limita-
dor, el indicador de nivel muestra la cantidad de sefal li-
mitada (recortada) en color naranja.

Usualmente los limitadores de banda se ajustan en 100%
o hasta 1 dB por debajo de cero, con excepcién del um-
bral de la banda de graves que suele fijarse entre 2 y 6
dB por debajo del 100%, para dejar margen a las otras
bandas en la suma final.

4.7.2 Limitador de banda ancha
(WB LIMITER)

La suma de las bandas se produce luego del los limita-
dores de banda. Aunque las bandas estuvieran limitadas
al 100%, la suma de las sefiales limitadas generara nue-
vos picos en la sefal resultante, que estaran por encima
del 100%.

La funcién del limitador de banda ancha es contener los
picos generados por la suma de las bandas, limitandolos
a 100% de nivel de audio. El limitador “predice” la atenua-
cién necesaria para que la sefial quede en 100% y actia
con tiempo de ataque cero (look ahead), con lo cual no
se genera distorsion arménica. El umbral es fijo a 100%
de la modulacién de audio. El ajuste de ganancia de en-
trada (DRIVE) posibilita amplificar la mezcla de bandas,
aumentando la accién del limitador de banda ancha y
por lo tanto la energia total de audio.

Control “SHAPE”

La limitacion en banda ancha aumenta la sonoridad para
niveles de reduccién de hasta 6dB. Por encima de 6dB
no se logran incrementos significativos de sonoridad, y
en cambio comienzan a generarse efectos no deseados
en el audio, causados por intermoduclacién: el sonido se
escucha “chato”, sin profundidad.

Para poder trabajar con niveles de limitaciéon de banda
ancha mas elevados, minimizando los efectos no desea-
dos, 542APC implementa un control avanzado de WBL
que modifica el comportamiento del limitador introdu-
ciendo recorte suave a la sefial para niveles elevados de
energia. El usuario puede ajustar el grado de accién del
control avanzado sobre el limitador, pero el control avan-
zado solo entra en juego cuando la densidad de picos es
elevada, lo que posibilita que su accion quede enmasca-
rada para el oido.

4.7.3 Recortador de MPX (MPX cliper)

En el final de la cadena de procesado, las sefiales SUMA
(L+R) y RESTA (L-R) son recortadas por separado con un
recortador suave. El umbral se ubica en el 100% de modu-
lacién. El control “DRIVE” es determinante, pues aplica ga-
nancia a las sefiales suma y resta previo al recortador.

Si DRIVE=0 el recortador practicamente no tiene inciden-
cia; pero 1dB de ganancia implica 1dB de recorte en la se-
fial. Valores de 0,5 a 1dB son tolerables para la mayoria de
los casos. Valores superiores a 1dB pueden usarse pero
generan un sonido mas daspero, que algunos identifican
como “sonido de FM” (FM style).

Utilice esta técnica solo si es necesario lograr altos nive-
les de sonoridad en el aire.
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4.8 Gestion de los presets

La unidad cuenta con 16 presets de fabrica y 16 memo-
rias libres para que el usuario almacene sus propios
ajustes.

* Los presets de fabrica son solo-lectura, no pue-
den borrarse ni modificarse.

*  Los presets de usuario estan ajustados de fabri-
ca con un procesado moderado.

'CURRENT PRESET 04 U: DEFAULT

REFERENCE PRESET =8 18 = 200 Ry ON AIR

Figura 44: Presets de procesado

CURRENT PRESET  es el ajuste activo, es decir el preset
que esta sonando al aire.

REFERENCE PRESET permite cargar una segundo ajuste y
ponerlo al aire, con el objeto de com-
pararlo con el ajuste actual. El ajuste
de referencia puede sobreescribir al
ajuste actual cuando el ajuste actual
es una memoria de usuario.

ON AR Conmuta el preset al aire entre
CURRENT y REFERENCE.

4.8.1 Crear presets de procesado

Los presets se crean en la pantalla SETUP. Para crear un
nuevo preset, el usuario puede editar en forma directa un
preset de usuario; o puede copiar un preset de fabrica y
luego modificarlo (recomendado).

MUY IMPORTANTE

Solo se puede editar el preset cargado en CURRENT
PRESET cuando est4 al aire. Cuando la opcion REFERENCE
esta en el aire, la edicion se desactiva.

El preset cargado como referencia (REFERENCE) sirve
para comparar dos presets, escuchando el sonido al aire
y visualizando los valores de los procesos.

Para COPIAR UN PRESET de fabrica se procede:

1. Cargar en el campo CURRENT PRESET el preset
de fabrica que desea copiar. Cuando se carga un
preset solo-lectura en este campo, el botén SAVE
cambia a EDIT - Copy to UserMem

| — e

Preset Copy to User Memory

Select User Preset Desitnation:
01 DEFAULT

02 DEFAULT
03 DEFAULT
04 DEFAULT
06 DEFAULT
07 DEFAULT
08 DEFAULT
09 DEFAULT
10 DEFAULT
11 DEFAULT
12 DEFAULT

- cancel e

4. Pulsar el botéon APPLY. EL preset de fabrica sera
copiado en la posicion de usuario elegida. El pre-
set de usuario preexistente se sobre-escribe.

4.8.2 Administrar presets

2. Pulsar EDIT - Copy to UserMem. Aparecerd una
pantalla para elegir el destino para la copia.

3. En esta pantalla también se puede editar el nom-
bre del preset.

El Administrador de presets (Preset Manager) se accede
desde el menu principal del panel de Control WEB. Per-
mite realizar las siguientes acciones:

»  Exportar un preset a un archivo en disco.

* Importar un preset desde el disco.

«  Copiar presets de fabrica a las memorias de usuario.

*  Renombrar un preset.

* Asignar a un preset la propiedad “MONO", que produ-

ce la conmutacion a MONO de la transmision.

« Asignar a un preset la propiedad VOICE (preset
para las voces)

PRESETS MANAGER

USER PRESETS

Number Name Ver Voice Tag Mono
01 VOICE-SOFT 110 [ ]
02 VOICE-LOUD 110 a L]
03 Dynamic 110 [ ] [ ]
04 DeepBass 110 L] L]
05 XtendedBass 110 L] L]
[ CleanLoudness 110 [ ] [ ]
o7 MaxLoudness 1 1.10 L] [ ]
08 MaxLoudness 2 110 L] L]
09 MaxLoudness 3 110 [ ] [ ]
10 ‘The Shining 1.10 [ ] [ ]
1 Modernkits Loud 110 L] L]
12 Default 1.10 L] L]
13 Default 10 [ ] [ ]
14 Default 10 L] L]
15 DeepBass 10 L] [ ]
16 MaxLoudness 2 10 [ ] [ ]

Figura 45: Administrador de ajustes

4.8.2.1 Exportar/importar presets

Para exportar un preset proceder del siguiente modo:
1. Seleccionar en la lista el preset que se desea ex-
portar.
Pulsar el botén EXPORT (Download)

3. El preset serd exportado a un archivo con nom-
bre [preset_name].542. Se genera un archivo
por cada preset.

4. Los archivos se guardan en la carpeta predeter-
minada para DESCARGAS del Navegador web.
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4.9 Presets: ajustes de sonido

Los presets almacenan ajustes de los procesos y confi-
guraciones que determinan el sonido de la radio al aire.

Los presets de fabrica fueron creados para cubrir distin-
tas necesidades de las estaciones de radio. Hay ajustes
que priorizan la calidad del sonido, ajustes que priorizan
lograr maxima sonoridad, ajustes con refuerzo de gra-
ves, de agudos, optimizados para la palabra, etc. Los
ajustes del 01 al 03 son ajustes para voces. Los ajustes
del 04 al 13 son de propésito general y estan organiza-
dos por nivel de sonoridad, de menor a mayor. El usuario
puede modificar los ajustes de fabrica y crear sus pro-
pios ajustes, como se explica mas adelante.

Al elegir y ajustar los programas de procesado de audio,
tener en cuenta si se trata de un Unico programa para to-
do el dia; o si se usara la conmutacion por micréfono ac-
tivado, o por rango horario. En el primer caso se debera
emplear un ajuste de compromiso compatible con todos
los tipos de voces y de musica que maneja la emisora.
La conmutacién automatica de procesado elimina los
compromisos pues cada ajuste serd el 6ptimo para ese
tipo de musica o de voz. Esto ademas reduce la fatiga
auditiva asociada con las estaciones de radio que em-
plean procesadores rigidos, sin control programable.

A continuacion se describe en detalle la naturaleza de al-
gunos ajustes. Recomendamos leer con atencion las si-
guientes explicaciones.

4.9.1 AJUSTES PARA VOCES

VOICE SOFT/MID/LOUD estan ajustados para procesar
voces. Cuando se habilitan los microfonos en el Estudio,
el 542APC puede conmutar de programa para procesar
el audio con un ajuste disefiado para las voces

Conmutar el preset al abrir micréfonos:
3.11.1 - GPIO config

La principal diferencia de estos ajustes, respecto a los
ajustes para la musica, esta en los tiempos de ataque y
recuperacion de los AGC, de los compresores y del limi-
tador de banda ancha.

AGC de banda ancha

Debe recuperarse lo suficientemente rapido como para
compensar, por ejemplo, una comunicacion telefénica
que llega con poco nivel. Esto se logra con los ajustes de
la ventana rdpida, pues si los tiempos globales del WB
AGC son muy rapidos provocara fluctuaciones de nivel
audibles.

El umbral de retencién (HOLD) se ajusta en valores entre
6 y 8 dB mas altos que los usados para musica, para evi-
tar cambios constantes de nivel. Para este ajuste se utili-
z6 como material de programa una combinacién de vo-
ces y piezas que alternan palabra y rdfagas de musica.

El ataque del WB AGC también debe ser rapido, pero un
tiempo muy rapido provocara cambios de nivel audibles
por causa de gritos o carcajadas que pueden ocurrir
frente al micréfono en algunos tipos de shows. La ac-
cion del AGC debe pasar inadvertida.

AGC multibanda

No debe tener mucho rango de correccion, entre 2 y 3
dB. El enlace entre bandas no debe ser mayor a 3 dB pa-
ra evitar desbalances en el espectro, salvo para la banda
de graves que tolera diferencias de 4 a 5 dB. Esto en oca-
siones es conveniente pues ayuda a equilibrar la presen-
cia de graves entre distintas voces. Recordar ademas
que el EQ Dindmico del MB AGC se puede usar para defi-
nir un perfil de ecualizacion.

Limitadores

Su ataque debe ser rapido, fundamentalmente en la ban-
da LOW, para contener los grandes impulsos que tienen
lugar en los ataques de la palabra. Los compresores
también deben tener tiempos rapidos pero se toleran
hasta 35 mS en la banda de graves. Si los tiempos de
ataque son muy lentos, puede producirse excesiva ac-
cion del limitador o recorte en los clipers en ciertas en-
tradas de la voz; que sonara “saturado” o “sucia” durante
un breve instante (luego de cada pausa mayor al tiempo
de recuperacion).

Sobre los tiempos de recuperacién hay mas libertad de
accion, por lo que seran ajustados segun el tipo de voces
que maneje la emisora. Como regla general, tiempos de
recuperacion lentos producen un sonido mas “suave” y
natural, mientras que con tiempos rdpidos se aumenta la
sonoridad pero el procesado se vuelve mas agresivo
(mayor compresion).

Respecto a las ganancias (DRIVE) de los limitadores, las
voces no toleran demasiada compresion multibanda. Un
excesivo procesado le quitara naturalidad a las voces.

PARA TENER EN CUENTA

* Cuando cree un ajuste para voces, tenga en cuenta que el
perfil de ecualizacion no debe alejarse mucho del ajuste
utilizado para la musica. Es decir, conviene ajustar el
ecualizador de densidad en el ajuste para voces para
mantener el perfil de ecualizacion usado en el ajuste de
procesado para la musica.

* Cuando se usa la conmutacion de presets por GPI, se
recomienda los procesos SUPER BASS y STEREO
ENHANCER permanezcan en el mismo estado en ambos
presets. El realce estéreo (Stereo Enhacer) no tendra efecto
sobre las voces dado que estas son monoaurales (la
misma sefial en ambos canales) pero si sobre la musica de
fondo que puede estar sonando en el momento de la
transicion.

4.9.2 SOFT PROCESSING

Es el ajuste mds “suave”, de mayor dinamica y menor so-
noridad, pensado para musica orquestal, jazz y con pre-
dominancia de instrumentos acusticos. Busca mantener
la el equilibrio de la mezcla original; manteniendo la ex-
presién dindmica dentro de las limitaciones propias de la
transmision en FM.

Para esto se ajustan los compresores y limitadores mul-
tibanda con umbrales altos para producir menor compre-
sion, permitiendo usar tiempos de ataque mas lentos. El
Density EQ trabaja en el orden de los -4dB, dando lugar a
un mayor rango dindmico, a expensas de una menor so-
noridad. Recordar que una excesiva compresion multi-
banda puede ocasionar un desequilibrio espectral que es
muy audible en la musica Jazz y de orquestas. Por el ti-
po de instrumentos, y los planos sonoros que se mane-
jan en estos géneros musicales, un buen oido juzgara ex-
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cesivo un nivel de procesado que resultaria correcto en
rock & pop.

Los tiempos de las bandas MID-2, Presence y HI requie-
ren especial atencion, ya que hay mucha participacion de
instrumentos solistas. Sus tiempos de recuperacion de-
ben ser similares, de lo contrario pueden ocurrir modula-
ciones de timbre.

El ajuste refuerza sutilmente los graves. La dindmica del
bajo se mantiene con tiempo de recuperacién de 0,5 se-
gundo para la banda LOW.

Las altas frecuencias no se enfatizan. Se busca priorizar
la calidez, “nitidez” y definicién de los instrumentos por
sobre el “efecto brillo”. Por tal motivo el tiempo de recu-
peracién de la banda de agudos (HI) es relativamente
lento. Tenga en cuenta que el oyente siempre puede en-
fatizar los agudos en su sintonizador si asi lo desea.

Respecto a las voces, este ajuste no logrard voces de
gran impacto, con graves “pesados”, debido a que traba-
ja con poca compresién multibanda. Se recomienda usar
conmutacién GPI y usar Voice-Soft para procesar voces.

4.9.3 DeepBass/XtendedBass

Ambos ajustes enfatizan los graves. DeepBass refuerza
los graves profundos propios del material, en frecuen-
cias alrededor de 96 Hz, y mantiene la “pegada” (punch)
liberando el umbral de compresién en la banda LOW y
llevando el cliper de esa banda casi a 100% (0,25dB).
XtendedBass usa el proceso “SuperBass” para extender
y reforzar las bajas frecuencias en la zona de medios-
graves (100 - 300 Hz).

Mientras que el primer ajuste refuerza bajos que rinden
en parlantes/auriculares con buena respuesta en graves,
el segundo es apropiado para forzar la presencia de gra-
ves en sistemas con parlantes pequefios.

4.9.4 Vocal Music

Estos ajustes estan creados con musica en la que predo-
mina la voz en en primer plano. Se han usado piezas or-
questadas y musica con bases ritmicas. El objetivo es
mantener el rango vocal “suave” para obtener voces “lim-
pias” y definidas.

El MB AGC tiene su accién muy acotada, para evitar colo-
raciones y cambios bruscos de nivel debido a la dinami-
ca de nivel que presentan muchas canciones con predo-
minancia de las voces.

Los tiempos de recuperacion de los compresores son un
ajuste clave. Cuando son muy rapidos, las voces pueden
sonar “asperas”, perdiendo naturalidad.

4.9.5 MaxLoudness

Estos son los ajustes que brindan mayor sonoridad. El
objetivo principal fue lograr una gran sonoridad al aire,
cuidando producir la minima distorsién posible. En ajus-
tes de maxima sonoridad el equilibrio espectral puede
verse alterado pues se enfatizan frecuencias del rango
medio. La dinamica se reduce fuertemente para lograr
altos niveles de energia promedio.

Los ajustes MaxLoudness 1, 2, y 3 son de uso general,
pues responden bien con diversos estilos de mdusica.
Usan distintos niveles de recorte en MPX (overdrive).

MaxLoudness-3 fue creado con hits pop de las ultimas
década, con fuerte presencia de bases ritmicas electréni-
cas y sintetizadores, y niveles muy altos de sonoridad
propios de los criterios usados en la masterizacion.

La combinacién de una compresion dura con ganancias
altas ocasiona un sonido compacto, que al aire puede
sonar “aspero”. Muchas estaciones de FM que priorizan
sonoridad frente a nitidez y definicién buscan especial-
mente este tipo de sonido.

4.9.6 Presets optimizados para ITU BS.412

Los presets “BS412 Hi End” y “BS412 Punch” estan optimi-
zados para ser usados cuando se emplea el control de po-
tencia MPX ITU BS.412, obligatorio en muchos paises eu-
ropeos. Sin embargo, también pueden ser usados con el
control BS.412 apagado.

Las emisoras bajo regulacion BS.412 pueden usar cual-
quiera de los presets de fabrica, pero los presets optimiza-
dos aprovechan mejor el rango dindmico que se genera
entre la relacion de potencia MPX y la modulacién 100%.

Ademas, estos presets estan ajustados de forma nativa
con pre-énfasis de 50 mS.
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Seccion b

Equipos con servicios AolP
(opciones STREAMING y DANTE AolP)

5.1 Resumen de prestaciones

Los procesadores de la serie 542APC soportan dos tipos
de expansiones para manejo de audio sobre redes.

» Estas opciones son excluyentes, no pueden ins-
talarse juntas.

» Estas expansiones pueden venir instaladas de
fabrica, o pueden ser instaladas con posteriori-
dad a la compra.

*  Son soportadas solo por equipos con nimero de
serie que comiencen en AD o posteriores.

5.1.1 Opcion STREAMER (542APC /AolP)

Incorpora las siguientes prestaciones:

1. Generacion de un streaming RTP saliente (para
enlace estudio-planta).

2. Generacion de un streaming saliente hacia ser-
vidores Icecast/shoutcast.

3. Decodificacion de un streaming entrante (nor-
malmente usado para establecer un enlace
punto a punto con la planta transmisora).

4.  Monitoreo remoto de audio via WEB.

5. Acceso remoto directo simplificado; a través
de un enlace publico de Internet (no requiere IP
estatica ni re-direccionamiento de puertos).

6. Actualizacién simplificada del firmware.

5.1.2 Opcién DANTE/AESB7 (542APC /A67)

1. Es una interfaz Dante 2 x 2, pensada para cone-
xion a redes AolP en estudios, para casos en los
que el enlace a planta transmisora envie sefial
procesada o MPX (recomendado) o el procesa-
dor se utilice en estudios de streaming.

2. Salida estéreo: envia la sefial procesada.

3. Entrada estéreo.

MONTAJE

Los mddulos de expansién se pueden adquirir por separa-
do. Si bien su montaje es sencillo, requiere desconectar y
abrir el equipo. Se recomienda que la instalacién sea lleva-
da a cabo por personal técnico calificado.

Consultar el Manual de opcionales y desarme:
disponible en www.solidyne.ar

5.2 Equipos con opcion streamer

5.2.1 Accediendo desde una LAN

/ATENCION!

L.OS PROCESADORES EQUIPADOS CON EL MODULO
STREAMER AolP CUENTAN CON 2 PUERTOS ETHERNET:

ETHERNET CONTROL - interfaz web
ETHERNET AolP — audio stream

ETHERNET
AolP (Option)

10 ETHERNET

1. Conecte el puerto ETHERNET AolP a la LAN usan-
do un cable UTP CATS.

De fabrica, el modulo trabaja en DHCP. Al ser co-
nectado el router le asigna una direccion IP. Cuan-
do la conexién es exitosa, el LED verde del RJ45
ETHERNET AolP queda destellando.

2. Para conocer la direccién IP asignada al médulo
Streamer AolP, es necesario descargar e instalar la
aplicacion “Solidyne Multi-Discovery”, disponible
en el siguiente enlace:

SOLIDYNE MULTI-DISCOVERY

https://www.solidynepro.com/DW/IP.exe

El archivo es un instalador estéandar. Al ejecutarlo instala la
aplicacion y crea en el menu Inicio la carpeta “Solidyne
Discovery”, con los accesos a la aplicacion y sus instrucciones.

= Solidyne Multi Discovery

Solidyne Multi Discovery F=sasin:

Network interface:

192.168.0.121 ~

Discover...

———
MAC Address Bxtra Info
60-8A-10-74-C1-E3  Devid:UX18-APP:UX18_AA-AppVer:1.01-Ftver:]

40-84-32-16-73-E3  Devid:542-APP:5BANDFM_AD-AppVer:2.11-FWve

Host name
192.168.0.103 UX18
192.168.0.124 542APC
192.168.0.92 Discovery

3. Desplegar el menu Protocolo de Multi-Discovery
elegir IP Audio Module

4. Pulsar el botén Discover para encontrar el modulo
STREAMER AolP. El equipo aparecerd en la venta-
na de resultados.

5. Doble click sobre el equipo que aparece en la ven-
tana abre la interfaz web en el navegador predeter-
minado.
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También se puede ingresar manualmente la direc-
cién IP en un navegador web (preferentemente
Google Chrome).

6. Una vez que accedemos al mdédulo, procedemos a
la configuracion segun el caso (ver mas adelante).

5.2.2 Accediendo remotamente via Internet

Para acceder desde una locacion remota a la red local, via
Internet, los equipos 542APC equipados con la expansion
STREAMER AolP cuentan con un servicio de re-direccio-
namiento que simplifica el acceso evitando configuracio-
nes avanzadas como abrir puertos y configurar/contratar
direcciones IP estaticas.

ATENCION! Este servicio brinda acceso a la interfaz web
para control y ajuste del equipo. No permite establecer un
enlace de audio contra el procesador.

El servicio de redireccionamiento es brindado por terceros
y requiere activar una cuenta de acceso. Solidyne brinda
sin cargo una activacion para uso temporal, que limita el
tiempo de conexién a 4 horas.

5.2.2.1 Activar el re-direccionamiento

1. Acceder al equipo desde una LAN.

2. Enla opcion de menu SYSTEM acceder a la pes-
tafia Internet Access.

3. Conmutar el botén de activacion a ENABLE.

sSupyNe

% NETWORK 8 svsivro 85 intemet Access
A Home -

INTERNET REMOTE ACCESS - PUBLIC SHARE

w DISABLED

ﬁ STREAM CFG
Ssuers i epi ok o
active (running) 4days- Connected

& urpate

htps:/soli542y6b6d.share zrok io

TEMPORAL SOLIDYNE REMOTE SUPPORT ACCESS ( 4 Hrs.)

© Remote Player e

4. Solicitar la activacién de la cuenta enviando un

correo a soporte@solidyne.ar, con los siguientes
datos:

*  Motivo: alta de cuenta ZROK para acceso remoto.

*  Cuenta de e-mail a registrar.

»  Ndmero de serie del procesador.

5. Recibird una clave que debe ser ingresada pul-
sando la opcion ENTER KEY de la pantalla Inter-
net Access.

IMPORTANTE

El servicio gratuito ZROK habilita una sesion de 4 horas. Para
acceso continuo al procesador, se debera contratar el servicio
de manera particular. ZROK es de un proveedor externo, sin
ninguna relacién con Solidyne.

5.2.3 Interfaz de control integrada

Los procesadores 542APC equipados con el mddulo
STREAMER AolP cuentan con una interfaz de control inte-
grada que permite acceder desde una Unica pantalla las
opciones de stream de audio y la interfaz de Control WEB.

La pantalla de acceso solicita usuario y contrasefia. Se
puede acceder con usuarios BASIC o ADMIN.

contraseia predeterminada — 1234

La contrasefa es la misma que se define para el acceso
desde la pantalla de hardware.

s=upyne

542 APC

542 AolP Streaming interface access

Login to access

ncorrect user or password. Try again

* Si se accede con usuario BASIC, se habilita solo
el acceso a REMOTE CONTROL (configuracién
de audio, MPX y recepcion).

» Sise accede con usuario ADMIN, se habilitan to-
das las opciones de configuracion (incluye confi-
guracion del audio stream).

Al acceder se presenta la pantalla inicial o “HOME” de la
interfaz integrada, que presenta las siguientes opciones:

HOME: Carga la pantalla actual.
STREAM CFG: Carga las opciones para configuracion de
los servicios de streaming (ver a continua-
cion).

REMOTE CNTRL: Carga la pantalla para configuracion remota
de los pardmetros del procesado y del mo-
nitor de modulacién.

SYSTEM: Muestra opciones de configuracién de la

red local para el puerto Ethernet de control,

informacion del sistema y la configuracién
para acceder al equipo externamente via In-
ternet. Ver mas adelante en esta seccién.

UPDATE: Actualizacion simplificada del firmware.

Ver mas adelante en esta seccion.

REMOTE PLAYER: Permite escuchar el audio del procesador a
través de la red local e Internet. Ver mas
adelante en esta seccion.

LOG OUT: Cierra la sesién del usuario y retorna a la

pantalla de ingreso.
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SSuDYNG

HOME

N\ STREAM CFG

542 APC

542 AolP Streaming interface access
REMOTE

CONTROL
&5 SYSTEM

_‘. UPDATE
HostName: 542-AclP

o MAC-ADDR: 00:1E:06:48:6B:6D
Remote Player

& Losout

5.2.4 Audio stream (STREAM CFG)

La configuracion de los servicios de audio stream se ac-
cede desde la opcién de mend STREAM CFG; que pre-
senta las siguientes opciones:

«  UP-STREAM (Tx)

«  RTP-LINK (Tx)

«  DOWN-STREAM (Rx)
«  REMOTE PLAYER

«  SERVICE CFG

5.2.5 ENLACE (STL) / DOWN-STREAM RTP

Se describe en primer lugar la recepcion de AUDIO
STREAM porque usualmente se utiliza para establecer
conexién entre el procesador y los estudios de la emiso-
ra (STL por Studio to Transmitter Link).

Concepto:

El procesador recibe un stream de audio RTP generado
por un codificador en los estudios (por ejemplo una con-
sola Solidyne DX816; linea UNIDEX u otros).

5.2.5.1 Acerca de la configuracion de la red

Hay distintas configuraciones que permiten conectar en
red dos equipos ubicados en distintas locaciones. La
instalacion y configuracién de la red escapa a este ma-
nual. Consultar con técnicos especializados.

A modo de referencia mencionamos dos casos generales:

Enlace punto a punto:

Dos redes de dos locaciones distintas se conectan direc-
tamente (de forma inaldmbrica o con fibra éptica) para
conformar una Unica red local (LAN) -hay empresas que
se dedicar a proveer estos servicios-.

En este esquema el procesador esta fisicamente en la
misma red que el CODEC o equipo transmisor. No inter-
viene Internet en este caso.

&5 SERVICES STATUS
d & h)

OUT-STREAM-1: Source PGM

INPUT-STREAM-1 (AES1/STREAM)
RX!

& DO

El enlace de datos punto a punto puede ser fisico a través de
una Intranet (fibra) o inaldmbrico mediante enlaces de
microondas; trabajando en la banda de comunicaciones WI-Fl o
WI-Max 5,8GHz. Estos enlaces tienen alcance de hasta 50Km y
costos bajos por ser equipos fabricados en grandes series. La
banda de 5,8 GHz es de uso libre para transmision de datos.

Enlace via Internet

En este caso, dos redes separadas se conectan via Inter-
net. La configuracién de la red es mas compleja, porque
requiere montar una VPN usando routers que las sopor-
ten; o contar con direcciones IP externas fijas y usar di-
reccionamiento de puertos.

La configuracién del equipos codificador puede cambiar
dependiendo de la arquitectura de red usada. El siguien-
te documento resume las opciones para el caso de redes
montadas sobre Internet.

RTP_AudioStream_Link(STL)_requirements

5.2.5.2 Configurar un stream RTP entrante

KRADIG STUDIO
RJ-45 AolP OUT

N/N/N/N/NA

FM Modulation
Monitor

STL ILink with

CD Quality Audio RJ-45 AolP

) input

I-Nﬂﬂﬂﬁﬂﬁﬂﬁﬂkﬂﬁ

542/ AolP

Antenna
Figura 46: Diagrama de bloques general con enlace via RTP
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El procesador 542ATP se comporta como receptor pa-
sivo y recibe un stream de audio RTP proveniente de
cualquier equipo o encoder que emita en un formato de
audio compatible. Solo se deberdn configurar el proto-
colo; el puerto y la direccién IP por la que ingresa el au-
dio stream.

1. Siguiendo el ejemplo plantado, se asume que
el procesador esta correctamente conectado a
la misma LAN que el equipo codificador, a tra-
vés de su puerto Ethernet AolP.

2. Enla Pantalla General de Esta-
do elegir la opcion STREAM JRASMEEEE
CFG.

3. Elegir la pestafia DOWN-STREAM (Rx).

DISABLED P DISABLED ENABLED

UP-STREAM (Tx) RTP LINK (Tx) DOWN-STREAM (Rx)

INCOMING STREAMING
|

play in AES-I/STREAM INPUT '
rtp://
192.168.01.34
0

4. Activar la recepcion con el control RUN/STOP
en la posicién RUN.

5. En el campo PROTOCOL elegir RTP.

6. En el campo SERVER URL/IP ingresar la direc-
cion IP del equipo codificador (el que genera el
streaming desde el Estudio).

También es posible ingresar IP 0.0.0.0 para que el
equipo reciba desde cualquier direccion IP que trans-
mita al puerto UDP declarado.

7. Enel campo PORT ingresar el puerto UDP por el
que llega el streaming RTP (el mismo definido
en el codificador).

8. Verificar que el lado codificador esté generando
un stream en un formato de audio compatible
(PCM 44.1 kHz o MP3 CBR/VBR 96-320 kbps).

9. PATH/MOUNT POINT no se utiliza para RTP.
Dejar en blanco.

10. Pulsar “APPLY" para confirmar los valores.

11. El procesador comienza a recibir el audio desde
los estudios. El nivel de la sefial se muestra en
pantalla.

5.2.5.3 Configuracion RTP en los estudios

Cualquier equipo que capaz de generar un stream de
audio via RTP puede ser usado para transmitir hacia el
procesador. Los items a configurar son:

1. Recordar que en este ejemplo el equipo codifica-
dor se encuentra dentro de la misma LAN que el
procesador. En otras arquitecturas de red la con-
figuracién puede diferir.

2. El codificador se configura para enviar audio via
RTP hacia la direccion IP del mdédulo
STREAMER del 542APC. Vimos como conocer la
IP de mdédulo streamer en 5.2.1 — Accediendo
desde una LAN).

3. También se debe configurar un nimero de
PUERTO UDP (por ejemplo 3030).

4. Formato de audio: el equipo codificador determi-
na el formato de audio usado para la transmi-
sion. El formato de audio debe ser compatible
con el 542APC, de lo contrario la conexién no se
establece. El 542APC puede recibir audio RTP en
los siguientes formatos:

¢« PCM 44.1 kHz con latencias del orden de
15a40 mS

» MPEG Layer-3 (mp3) VBR/CBR 96/320 kbps.

MPEG se recomienda cuando la transmision se hace via
Internet. Permite establecer enlaces con poca exigencia
de ancho de banda (0,5 Mbps para 192 kbps) pero intro-
duce tiempos de retardo del orden de 200 a 500
milisegundos.

RETARDO EN LA TRANSMISION Y MONITOREO

CUANDO EL ENLACE ESTUDIO-PLANTA INVOLUCRA RETARDOS
MAYORES A 15 MILISEGUNDOS, NO ES POSIBLE EL MONITOREO
EN LOS ESTUDIOS SINTONIZANDO LA TRANSMISION DE AIRE.

Quienes hablan al aire en el estudio perciben el retardo como
un “eco” en los auriculares, que dificulta la tarea de los
oradores. En estos casos, se puede emplear un procesador
auxiliar en el Estudio para procesar una salida directa de
consola y usarla en el circuito de monitoreo. No es necesario el
mismo nivel de sonoridad que al aire, pero conviene que sea
similar en cuanto a compresion y dinamica.

Tenga en cuenta que al retardo introducido por el enlace, se le
suma la latencia propia del 542, del orden de los 9 mS.

5.2.6 Recepcidn de streaming publico

El médulo STREAMER AolP puede recibir streamings pu-
blicos con protocolo HTTP o MMS, codificados en PCM
16 44.1/48 kHz, MP3 u OPUS.

Esta fuente de audio puede operar como entrada principal,
o como respaldo cuando se utiliza una entrada fisica (ana-
I6gica o AES3) como entrada principal.
Para configurar la recepcién de strea- N streamcre
ming, se procede:

1. Enla Pantalla General de Esta-
do elegir la opcién STREAM CFG.

2. Elegir la pestafna DOWN-STREAM (Rx).

3. Activar la recepcién con el control RUN/STOP
en la posiciéon RUN.

4. En el campo PROTOCOL elegir HTTP o MMS se-
gun corresponda.

5. En el campo SERVER URL/IP ingresar la direc-
cion HTTP/MMS del streaming que se desea
reproducir.

6. Pulsar “APPLY" para confirmar los valores.

7. El procesador comienza a recibir el streaming. El
nivel de la sefial se muestra en los indicadores
correspondientes.
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5.2.7 UP-STREAM (Icecast/Shoutcast Tx)

La pestafia UP-STREAM (Tx) permite configurar la emi-
sién hacia un servidor de medios de tipo Icecast o
Shoutcast.

“ DISABLED. DISABLED a ENABLED

UP-STREAM (Tx) RTP LINK (Tx) DOWN-STREAM (Rx) REMOTE PLAYER

ICECAST / SHOUTCAST UPLOAD
I "

L =
sot

UX18 en Stream

'VEXY685

CANCEL

Imagen 47: Streaming de subida

Inicia o detiene la subida hacia el servidor
cuando se confirman los cambios con APPLY.
Para optimizar los recursos del sistema, man-
tener detenido cuando el servicio no es utili-
zado.

RUN/STOP:

PROTOCOL: Define si el servidor utilizado es de tipo Ice-

cast o Shoutcast.
SERVER IP:
PORT: TCP de escucha para el servidor.

Direccion IP del servidor Icecast/Shoutcast.

MOUNTPOINT: Nombre tnico que identifica al stream en el
servidor Icecast/shoutcast.

Stream NAME: Nombre que identifica al stream.

PASSWORD:  Clave de acceso para publicacién en el servi-

dor (si corresponde).

CODEC: Define el formato de audio entre MP3 u Opus.
QUALITY: Tasa de bits para la codificacidn.
APPLY: Aplica y guarda los cambios e inicia o detiene
la emision (seglin estado RUN/STOP).
NOTA

Los parametros de configuracion para Icecast/shoutcast son
dados por el proveedor del servidor.

5.2.8 RTP LINK (tx)

La pestafia RTP LINK presenta las opciones de configu-
racién para enviar audio a una direccién IP especifica.
Permite crear enlaces punto a punto a través de una
red local o a través de Internet. Por ejemplo para enla-
zar a un segundo estudio, a una estacién repetidora o a
la planta transmisora (STL) cuando el procesador se
encuentra en los Estudios.

La implementacion de un enlace RTP requiere conoci-
mientos avanzados en configuracién de redes.

UP-STREAM (Tx) RTP LINK (Tx) DOWN-STREAM (Rx) REMOTE PLAYER

RTP LINK

SOURGESTREAN2
192.168.0.111
MPEG Layer3

192 Kbps

Imagen 48: Streaming RTP

RUN/STOP: Inicia o detiene el streaming via RTP cuando se
confirman los cambios con APPLY. Para optimizar los recur-
sos del sistema, mantener detenido cuando el servicio no es
utilizado.

DEST IP: Direcci6n IP destino.
PORT:  Puerto TCP de transmision.
CODEC: Formato para RPT. Soporta PCM, Opus y MP3.

QUALITY: Permite definir el bitrate para Opus y MP3 (en valo-
res entre 96 a 320 kbps) o la frecuencia de muestreo para
PCM (32; 44.1; 48 kHz).

PLAYLOAD: Es un valor numérico relacionado con el formato
de audio. Es utilizado por el software de recepcion.

5.2.9 Escucha remota

Esta facilidad esta disponible solo en los modelos
542APC /AolP. Permite escuchar a través de la interfaz
web la sefial de audio del procesador, lo que habilita la
escucha remota via red.

A Noesseguro 19216

Remote Audio Player

Cuando se accede desde una terminal de la red local no
se requieren configuraciones avanzadas. El reproductor
remoto reproducira audio a través de la LAN.

Cuando se accede al equipo via Internet, dependiendo de
la infraestructura de la red, puede ser necesario configu-
rar un servidor TURN. En estos casos el reproductor se
conecta pero no obtiene audio, reportando al usuario que
no es posible la conexién y se debe configurar un servi-
dor TURN (consultar con un técnico especializado para
obtener estas configuraciones).

El reproductor remoto se puede lanzar tanto la pantalla
HOME como desde la pantalla REMOTE CONTROL (di-
reccion IP de control).

El audio transmitido se toma de la salida Ethernet AolP,
que se puede conmutar entre la sefial procesada o la sa-
lida del sintonizador interno.

El audio se envia a través de un servicio WebRTC. En
STREAM CFG — REMOTE PLAYER se accede a informa-
cion relativa a WebRTC. El formato de audio es Opus. El
usuario puede cambiar la tasa de bits en un rango entre
128 y 320 kbps.

5.2.10 Services config

Es una pantalla informativa que no puede ser modificada
por el usuario. Muestra una matriz de asignacion de se-
fales que permite visualizar las entradas y salidas asig-
nadas para cada servicio de streaming.

Los streamings salientes, incluido el REPRODUCTOR
REMOTO, toman sefial de la salida Ethernet AolP.
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5.2.11 Actualizaciones simplificadas

Los equipos equipados con la expansiéon STREAMER AolP
incorporan un método simplificado para actualizacién del
firmware, que descarga automaticamente los paquetes de
actualizacion, dejandolos listos para ser instalados cuan-
do el usuario lo disponga.

Las actualizaciones permiten:

Optimizar los procesos

Agregar nuevos procesos y funciones.

Mejorar o modificar la interfaz grafica del usuario.
Agregar nuevos ajustes de procesado (presets)

R R R N

La versiéon y modelo actuales se muestran en la pantalla
de inicio del panel frontal del equipo, en la linea superior
de la pantalla REMOTE CONTROL, y en la propia pantalla
UPDATE.

El equipo se puede actualizar estando en servicio. Depen-
diendo el tipo de actualizacién, se podria ocasionar una
breve interrupcion de audio al aire (menor a 2 segundos).

5.2.11.1 Procedimiento

IMPORTANTE

El siguiente procedimiento es solo valido para equipos con la
expansion STREAMER AolP. Para actualizar equipos que no
posean esta opcion, ver 2.7 — Actualizaciones y modelo

Para actualizar desde la interfaz de control web integrada,
se procede:

1. Acceder a la direccién IP del médulo Streamer
AolP usando una computadora conectada a la mis-
ma LAN que el 542APC.

También es posible hacerlo accediendo al 542 de
manera directa (ver 5.4 Acceso remoto via Inter-
net).

2. Enla pagina de acceso, loguearse como usuario
ADMIN.

3. Acceder a la opcion de ment UPDATE.

4. En el sector derecho se cargara la pantalla de ac-
tualizaciones. El equipo automaticamente verifica
si hay disponible una actualizacién del software. Si
hay actualizaciones disponibles, aparecera un lista-
do con los detalles.

5. Las actualizaciones nunca se instalan de forma au-
tomatica. El boton INSTALL se habita para que el
usuario inicie el proceso de actualizacién cuando
lo disponga, con un simple click.

6. El procesador permanecera operativo en el aire du-
rante la actualizacion. Habra una breve interrup-
cién (menor a 2 segundos) cuando el equipo se re-
inicie.

jATENCION!

NO APAGUE NI DESCONECTE EL EQUIPO DE LA RED. PODRIA
PRODUCIR DANOS NO REPARABLES POR EL USUARIO.

5.3 Modulo DANTE/AES67

Esta expansion brinda conectividad a redes AolP DANTE,
con un envio estéreo y una entrada estéreo. Los equipos
equipados con esta opcion no pueden tener a la vez la
expansion STREAMER.

La conectividad DANTE se utiliza en configuraciones en
en las que el procesador se ubica en los estudios de la
emisora. Cuando el procesador se instala alejado, por
ejemplo en la planta transmisora, es recomendable usar
la expansion STREAMER AolP para recibir el streaming
de audio.

El equipo con opciéon DANTE/AES67 se conecta al switch
de la red DANTE a través del conector RJ45 “Ethernet
AolP” ubicado en el panel trasero.

DANTE CONTROLLER (Audinate®) lo reconoce como una
interfaz del estandar DANTE.

@Dante
Filtrar transmisores

Filtrar receptores

0z

[CHOZ2] D
LABO-PC1 -
(1} R=b]

o
03D
04 D

542-fob653 -
[cHo1] =

+ [ 1| Transmisores (2)

+l[=| Receptores (2)
—542-fob653 = =
3 [CHo1]
3 [cHoZ]
—/LABO-PC1
Qo
oz
Qo3

3 na

SIS < s
e

Ingresando a la interfaz de control remoto WEB en modo
SETUP se accede las pantallas de ajuste de las entradas y
salidas, donde es posible ajustar los niveles de audio.

-Emenetroe El nivel de envio DANTE

pee S ajusta desde la panta-
-12 PRE-Emphasis
o=

lla AUDIO OUTPUTS con el
control ETHERNET AolP.

source: 1| PROCESSED OUT -

La fuente de audio se
puede cambiar entre la
sefial procesada o la sali-
da del receptor de FM.

El nivel de sefal que ingresa por DANTE se ajusta desde
la pantalla AUDIO INPUTS con el control ETHERNET
AolP.

— 4-ETHERNET AolP -

e
- Dante Gain Trim R
-6 m
m ;
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Seccién 6

Especificaciones técnicas

INPUTS

Stereo balanced on XLR3 connector
Nominal level +4 dBu. Max level +22 dBu, software adjusted

Stereo balanced on RJ45 (compatible StudioHUB) software adjusted
Nominal level +4 dBu. Max level +22 dBu

Digital AES-3 input transformer balanced
0VU=-12 dBFS
Sample rate 44.1 kHz - 48 kHz

Optional stereo AolP for LAN Ethernet or Internet streaming
RF Input: Digital Receiver for FM Monitor and Audio Analyzer

VOICE/ MUSIC change: GPI = +5V / +15V for VOICE preset (On-Air micro-
phones). Voice/Music switch received from console in /AolP models

OUTPUTS

Analog Balanced on XLR connector
+4 dBu; Z= 600, Max +18 dBu, Flat frequency response.

Analog unbalanced RJ45 output (compatible StudioHUB)
+4 dBu/600 ohms.

Digital AES-3 transformer balanced 0VU at -12 dBFS

MPX-1 & MPX-2 for FM transmitters (Normal & Emergency)
0- 5,5 Vpp Independent level software controlled, Z=50 Ohms

Differential output, BNC connector, floating ground 50 ohms
Allows 45 dB canceling buzz & noise due to ground loops
Protected for electrical storms 2 kV overload

Optional AolP processed digital output in /AolP models. It allows for di-
rect audio streaming or for streaming connection.

IN/OUT Control

Automatic fold-back to switch the input in case of absence of signal in
the main input.

GPI for voice processing conmutation

GPO to trigger external devices

Frequency response

ANALOG BAL = 20 - 16 KHz +/- 0,3 dB
AES to AES = 20 - 16 KHz +/- 0,3 dB
Measured below compression & limiter threshold

Harmonic distortion

ANALOG BAL = Below 0,005 % @ 1 KHz
AES to AES = Below 0,002 %

Dynamic Range

ANALOG BAL to ANALOG BAL =95 dBA
AES to AES = 110 dBA

Stereo separation
>80 dBA

Subsonic filter
Chebyshev 4th order, Selectable: OFF - 40 Hz

Asymmetry cancelling
5:1 cancelling reduction using Khann-Bonello method

Expander
Software controlled with user settings

Multiband compressors

From 5 to N bands, scalable by firmware.
Linear Phase crossover
Software adjustable automatic attack and release time

EFFECTS
Super BASS effect and Stereo Enhancer is standard in all software versions

Linear limiters with predictive technology (Look Ahead)

Latency
9 msS (typical)

POWER
115V / 230V (rear switch selected) 50/60 Hz, 20W

DIMENSIONS

19" rack mount. Module one (44,4 mm) // weight 3 Kg Net; (4 Kg for courier
freight)

DSP STEREO CODER

DIMENSIONS
Two MPX outputs with individual remote level control by LAN or Internet

Differential output, BNC connector, floating ground 50 ohms. Allows 45 dB
canceling buzz & noise due to ground loops

Level of each output adjustable from 0 to 5,5 Vpp

FREQUENCY RESPONSE
20-15.000 +/- 0,2 dB, plus 16 Khz/linear phase filter
Attenuation at 19 Khz > 80 dB

THD

From 30-12.000 Hz, below 0,01 % Measured using Belar Digital Stereo de-
coder DSD-1A and Tektronix Spectrum Analyzer

S/N

Better than 85 dBA with reference to 100% modulation. Measured using Be-
lar Digital Stereo decoder model DSD-1A19" rack mount. Module one (44,4
mm) // weight 3 Kg Net; (4 Kg for courier freight)

STEREO SEPARATION
>65 dB at 1 Khz

38 Khz SUPRESSION
Below -80 dB Ref 100% modulation

57,76 & 95 Khz SUPRESSION
Below -80 dB Ref 100% modulation

PILOT TONE STABILITY
+/-0,002 % (+/- 0,5 Hz)

INTEGRATED RDS ENCODER

RDS / RBDS SIGNAL

Conforms to CENELEC EN50067 / EN 62106 / Control interface based on
ASCIl commands and UECP protocol

Built-in weekly scheduling

RDS SIGNAL BANDWIDTH
+/- 2.4 kHz (50 dBc)

Audio Processing Core - SOLIDYNE 542APC
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SPURIOUS SUPPRESSION
>90 dB

HARMONICS SUPPRESSION
>80 dB

CLOCK REFERENCE
Pilot Tone

19KHz PILOT PLL LOCK BANDWIDTH
+/-2Hz

DATA CONNECTOR: ETHERNET PORT

RJ45 connector for TCP/IP LAN Ethernet Text features include dynamic PS,
parsing, scrolling, fixed messages, scheduling and reading from HTTP.

DATA PORT SPEED
2400 - 9600 BPS

SUPPORTED SERVICES

PI Program Identification, M/S Music/Speech, PS Program Service, PIN Pro-
gram-ltem Number, PTY Program Type, ECC Extended Country Code, TP
Traffic Program, RT Radiotext, AF Alternative Frequencies, TDC Transparent
Data Channels TA Traffic Announcement, IH In House Applications, PTYN
Program Type Name, ODA Open Data Applications, DI Decoder Identifica-
tion, CT Clock-Time and Date, EON Enhanced Other Networks information
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